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QO stabilizovany

kdyZ se octnes na hrané smrti:

(O vrat se s -1machrovinou

QO vrat se s +1uchylnosti (max +3)
O ptejdi na jinou prirucku

O umti
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nékoho sved nebo |
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Kromé jidla konzumuje§ podivny véci: kovy, lidi, plasty,
mysli, elektriku, uméni. Na konci sezeni, pokud si
snédlo néco z tohodle seznamu co patii nebo patfilo jiny
hréagsky postavé, tak ji znas lip. Vem si k ni +1Hx. Pokud
té to dostane na Hx+1, tak si jako obvykle proskrtnes
zkugenost.

zkusenost (O O O O (O>>zlepseni

__vem si +1 uchylnost (max +3)

__vem si +1 klide¢ek (max +2)

__vem si +1 machrovinu (max +2)
__vem si novej détskej tah

__vem si novej détskej tah

__ vem si gang (popi$ si ho) a alfu smecky
__vem si tah z jiny pFirucky

__vem si tah z jiny piirucky

__vem si tah z jiny pFirucky

__vem si tah z jiny p¥irucky

__vem si +1 k jakykoliv vlastnosti (max vlastnost+3)
__odesli svoji postavu na bezpeénej vodpocinek
__vytvof si do hry druhou postavu

__ zmén herni p#rucku svy postavy

__zvol si 3 zékladni tahy a zlepsi je

__zlepsi ty 3 dalsi zékladni tahy
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Predstavuje se
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Prichazime. Sme budoucnost. Sme, co ste stvofili.

O Rtutovy: Kdykoliv chces, zméii jakejkoliv nebo viechny aspekty svjho vzhledu. Ty, co
té znaj, té potad rozeznaj, ale jen, pokud se podivaj poradné.

O Cichdni z dusna: Kdy? ¢tes situaci, tak navic k ostatnim otazkam co polozis se zeptej
na 1 z nasledujicich otazek:

« Kdo tu je nejvydésenéjsi?

« Kdo tu pred ostatnima skrejvd tajemstvi?

+ Jak blizko sou vici?

« Kdo nebo co tu je zdrojem nejvétsi bolesti nebo strachu?

« Kdo by tu udélal, o co bych ho pozddalo?

(O Matéino objeti: Kdyz se stahnes do psychickyho maelstrému svéta, hod si +tchyl-
nost. Na 10+ si zvol 2. Na 7-9 zvol 1. Zpatky se vynotis asi za hodinu a...

« ...vmezicase si mohlo pordd sledovat a poslouchat véci na misté, ze kteryho si zmizelo.

« ...objevis se na uplné jinym misté.

« ...si vyléceny ze vseho zranéni.

- ...miuizes nékoho vzit s sebou dovnit? a zase ven.

Pti selhani si v teple a v temnoté a mine mnoho hodin, zatimco naslouchas tepu svy matky.

O 2vléily: Na zacatku sezeni se miizes rozhodnout zaplatit O-barter za zivotni styl odpo-
vidajici 1-barteru. Dokézes spokojené pfezit s tim, co najdes.

O Zuvivy, vréici, k¥iéici, kousajici a dost moznd vztekly: Kdyz na nékoho pouzijes
nasili, hod’ si +achylnost misto +machrovina.
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Zvol si doupg, tajny (vcelku), bezpeény (relativné) misto, ve kterym zije$ a schovavas se. V
doupéti mas (zvol 3):

QO Vykuchanej trup Cessny, Piperu, Cirrusu nebo jinyho jednomotorovyho letadla.

QO Stovky mrtvejch smartphonet jako dlazdicky zadélanejch do zdi.

QO Zrddnou, jako bludisté spletitou sit tunelil a priichodii

O Kalenddt, dokonale zachovanej, ukazujici nddherny lidi na nddhernejch mistech.

QO Nevybuchlej délostreleckej grandt. Je (zakrouzku 1): ostrej, vyhaslej, kdo vi.

QO Peclivé uskladnénou zdsobu plechovek a trvalyho jidla, dohromady za 5 barter: O O O O O
QO Stdle fungujici rddio, ru¢né ladény, pro pFipad, ze by nékdo vysilal.

QO Rddio, ktery mlvui jen k tobé.

QO Trubku, ze ktery tece ¢istd voda do vylestényho umyvadla.

(O Néjasny mnozstvi sourozencti a pfibuznejch, Zddny podobny jingmu.

QO Cestu do ddvnejch podzemnich trezorii, zapadlejch, plnejch ozvén a nekonecnejch.

QO Cestu do désivyho mista smrti s nespocetnejma hromadama koster.

QO Cestu do ciziho mista neposkrdbanyho skla, proménlivejch svétel a nerozlusténejch symbolii.
QO Cesty do prakticky ¢ihokoliv domova, i kdy?z se ji dotycnej zoufale pokusil uzavfit.

VLG MAELSTRUMUrestmmessrmos e s, moxnams s

Vlci maelstrému té pronasledujou.

Pod svejma ptevlekama vypadaj jako (zvol 1):

O lidi O ptdci O netvori O hmyz

O andélé Q) stiny O stroje

Ale (zvol 2):

QO nemaj zddny tvdre O nestojej na zemi

QO maj lidsky tvdre O vydadvaj hrozny sk¥ipavy zvuky

O maj vici tvare O sou vyrobeny z kovu a plastu

O maj prazdny diry misto voci (O maj priserny hlasy

QO nemaj Zddnej vyraz O prichdzej a odchdzej nemoznym zpiisobem
O tecou z nich $tdvy O sou neviditelny

QO jenvyjou

Vybrany tekni MC a dodej, Ze to sou zrozeny perverze. Bude védét, co to znamena.

Na za¢atku sezeni utrat 1- nebo 2-bartery za sviyj Zivotni styl. Pokud nemtize$ nebo nechces,
tekni to MC a zodpovéz jeho otézky.

Pokud si pottebujes vydélat béhem sezeni, fekni MC, Ze si chce$ odmakat pracicku. Muzes:
« Mrchozroutit a tiSe krdst od bohaty populace. « Slouzit bohaty VP jako posel
« Slouzit bohaty VP jako zvéd, speh a donasec. « Jinej, kterej si dohodnes.

Pokud to je dostupny, tak jednorazovej vydaj 1-barteru mize odpovidat: noci v luxusu a se
spolecnosti; jakykoliv zbrani; kusu vybaveni nebo obleleni co nejsou ani cenny ani hi-tech; opravé
kusu hi-tech vybaveni; najmuti ochrany od néjakyho drstidka na jedno sezeni; materidlnim ndkla-
diim resuscitace medikem; poplatku vojeviidci na pdr sezeni; mésicni udrzbé a opravdm uzivanyho
vykonnyho vozidla; tplatkiim, poplatkiim a dariim dostatecnym k tomu, aby té dostaly prakticky
ke komukoliv.

U lepsich véci ¢ekej, Ze budou pottebovat néjaky zatizovani. Nemuzes si jen tak prochézet
drzavama néjakyho barona s cetkama a drobnostma a ¢ekat, Ze najdes néco hi-tech nebo
ohromnej luxus.




TVORBA APOKALYPTICKYHO DITETE

Aby sis vytvotil svy Apokalypticky dité, zvol si méno, vzhled, vlastnosti, tahy, vybaveni a Hx.

MENO
Nif, Scab, Spot, Poka, Hey, Jarb, Oler, Koo,
Bist, Eefa, Tat.

VLASTNOSTI

Zvol sijednu sadu:

« Klide¢ek-1 Machrovina=0 Sukatelnost-1
Nasrocenost+2 Uchylnost+2

« Klide¢ek=0 Machrovina-1 Sukatelnost+1
Nasrocenost+1 Uchylnost+2

+ Klide¢ek+1 Machrovina-1 Sukatelnost=0
Nasrocenost+1 Uchylnost+2

« Klide¢ek+1 Machrovina+1 Sukatelnost-1
Nasrocenost=0 Uchylnost+2

TARY
Mas v8echny zakladni tahy. Zvol si 2 détsky
tahy.
Muizes pouzivat vSechny bitevni tahy, ale az

budes mit chvilku, mrkni na kladeni pasti,
unik lovcovi a na ddvdni bacha.

HX
Vsichni pfedstavi svy postavy jejich ménem,
podobou a vzezfenim. Udélej to taky.

Zapi$ si ména ostatnich postav.

Cely kolec¢ko zopakujte pro Hx. Kdyz si na
tadé, zeptej se kazdy jedny postavy zvlast:
+ Sivlk maelstromu?

Pokud feknou Ze jo, tak jim fekni, jak vy-
padaj pod svejma pfevlekama a napis si k
nim Hx-2.

Pokud feknou, Ze ne, napi$ si k nim Hx-1.
Pokud feknou cokoliv jinyho - jakoZe nevé-
di, Ze by to radsi netikali, nebo cokoliv - tak
si napi$ Hx+1 a davej si na né bacha.

Kdyz sou na fadé ostatni, zodpovéz jejich
otazky, jak se ti zachce.

Na konci vyber postavu s nejvyssim Hx na
tvy karté. Zeptej se jejiho hréce, ktera ze
tvejch vlastnosti mu ptijde nejzajimavéjsi,
a zvyrazni si ji. MC ti pak zvyrazni druhou
vlastnost.

VZHLED

Kluk, holka, neur¢ity nebo skryty.
Mrchozroutskej vohoz.

Hezkej xicht, znetvotenej xicht, désivej
xicht, nevinej xicht, nelidskej xicht nebo
smésnej xicht.

Mdlej pohled, $patnej pohled, jasnej pohled,
moudrej pohled, krutej pholed, jasnej po-
hled nebo ¢erny vodi.

Détska postava.

VYBAVENi

Navic ke svymu doupéti si popis sviij osobni

majetek. Dostanes:

+ 2 primitivni zbrané

+ Vohoz odpovidajici tvymu vzezteni, véet-
né kusu 1-pancite, pokud ho chces (tvij
popis)

+ Sesbirany kramy za 1 barter

Primitivni zbrané:

+ néco nabrousenyho (2-zranéni dotek)

« sukovej klacek (2-zranéni dotek $pinavej)

+ hozenej kimen (2-zranéni dotek)

+ sekacek (2-zranéni dotek $pinavej)

+ bumerang (2-zranéni dotek pomalej)

+ 05tép (2-zranéni dotek)

ZLEPSOVANI

Kdykoli si hodis na zvyraznénou vlastnost a
kdykoliv si obnovis svy Hx s jinou postavou,
tak si vyplnis kolecko zkusenosti. Kdyz si
vyplnis paty, tak se zlepsis a zkusenosti si
zase vymazes.

Kdykoliv, kdy se zlepsis, si vyber jednu z
moznosti. Vyskrtni si ji, znovu uZ si ji zvolit
nemdizes.
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