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QO stabilizovany

kdyZ se octnes na hrané smrti:

(O vrat se s -1machrovinou

QO vrat se s +1uchylnosti (max +3)
O ptejdi na jinou prirucku

O umti
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pouzij ndsili;
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Kdyz mas sex s jinou postavou, tak se navzajem na oka-
mzik vidite ve skute¢nym svétle. Miize se té zeptatna 1,
2 nebo 3 otazky a ty muzes polozit stejnej poéet zpatky:
> Ceho se nejvic obdvds? > Na co si nejpysnéjsi? > Co délds
jen kvili okoli? > Koho tajné milujes? > Koho tajné nend-
vidis?

zkusenost (O O O O (O>>zlepseni

__vem si +1 $ukatelnost (max +3)

__vem si +1 klide¢ek (max +2)

__vem si +1 nasrocenost (max +2)

__vemsi +1 uchylnost (max +2)

__vem si novej radidckej tah

__vem si novej radidckej tah

__ ziskej nasledovniky a hojnost

__ ziskej dilnu (popis si ji) a ptidej si 2 jeji moznosti
__vem si tah z jiny pFirucky

__vem si tah z jiny p¥irucky

__vem si +1 k jakykoliv vlastnosti (max vlastnost+3)
__odesli svoji postavu na bezpeénej vodpocinek
__vytvof si do hry druhou postavu

__ zmén herni p#rucku svy postavy

__zvol si 3 zékladni tahy a zlepsi je

__zlepsi ty 3 dalsi zékladni tahy
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Vytvoreno s Joshem Savoiem

Vsechno to sou hovadiny. LZi co Dremmer tika svejm lidem aby dél bojovali, prorokyné
hladu a jeji spaseni, psychousi a jejich mozkovy vojebavky. Ale ty si skute¢nej. Vis, jak
véci sou. Kdyz Krin za¢ne vélku s Wirem, tak o tom vi§. KdyZ néjakej $mejd vodpraskne
vychodni drzavu, vi§ o tom. Kdyz néjakej $ablej prorok shromazdi armadu uprostred
skladek, tak o tom vi§ taky.

Vi§ o tom a véem to feknes. Pfinese$ pravdu, at uz to podlomi ¢ikoliv 1zi a bez ohledu na
to, jak moc bude bolet.

O Zivy déni: Na zatatku sezeni si hod +nasrocenost a poloz MC otazky. Na 10+ se zeptej
na 3, na 7-9 na 2 a p#i selhdni na 1:

+ Kdeje___ acozrovna déla?

At uz je odpovéd jakdkoliv, tak si to poslal ven. Ted to védi vichni.

O Sebejisty vystupovdni: Kdyz jednas pod palbou, hod si +$ukatelnost misto +klidecek.
O Zddny kraviny: Kdyz ctes clovéka, tak se vzdycky mizes navic zeptat jesté na “mluvi
tvoje postava pravdu?”

O Postavit se za véc: Kdyz promluvis ve prospéch véci nebo osoby, hod si +sukatelnost.
Na 10+ mas pfevahu 2. Na 7-9 1. Utrat svoji prevahu 1 za 1 abys publikum p#imél:

« Poslat zdsoby v hodnoté 1- nebo 2- barter.  + Brdnit na koho nebo na co ukdzes.

« Zautocit na koho ukdzes. « Jit spole¢né na misto, ktery menujes.

Pti selhdni mas stejné prevahu 1, ale abys ji utratil, tak je musis osobné vést do akece.

O Zavisldk na publiku: kdyz mas publikum (rzhoduje MC), tak mas +1 ke vsem hodfim,
co provedes.

O Zavyssiidedly: Kdyz mluvis zapalené s postavou jinyho hrace o svejch planech, budouc-
nosti nebo o tom, jak sou véci v prdeli, hod si +3ukatelnost. Na 10+ ma3 pfevahu 3. Na 7-9
mas prevahu 2. Pfevahu muiZes utratit 1 za 1 a postavu pozadat, aby néco udélala. Pokud ti vy-
hovi, tak si proskrtne zkugenost. P#i selhani ma pfevahu 1 proti tobé, za stejnejch podminek.
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V zékladu je tvoje vysilaci studio improvizovand stavba co pohodlné pobere 2-4 lidi, s vysi-
lacim vybavenim a jednou VP jako straZcem (2-zranéni 1-pancif, popis si ji). Urdi si 2 kusy
dalsiho vybaveni:

(O Skryty zbrané (popis sije) (O Pokoje navic, do kterejch se phoodlné vejde aZ 10 lidi.

(OFixerova dilna s 1 moznosti (popis si ji) O Silny zdi (1-panci¥)

(VP pomocnika (popis siji) (O Oddana straz (malej gang 2-zranéni 1-pancif)
Zvol si ¢ém je tvoje stanice zajimava (vSechny co platé;j):

(O Zachranéna hudba zlatyho véku O Zivy vystoupeni

(ORadiodramata OHosti O Odborny rady
Zvol si 1 problém svyho studia:

O Jemnej vysilaci systém, nachylnej k porucham.

QO Je studeny, vlhky a nepohodlny.

(O Vsichni velmi dobte védéj, kde se nachazi.

(O Nemés viibec zadnou bezpe¢nost.

O Ptitahuje nekoneénej zastup zoufalejch lidi, kterejm citis potiebu pomoct.
Zvol si par lidi spojenejch se stanici:

Jmenuj 3 informdtory:

Jmenuj svyho nejvétsiho fanouska:
Jmenuj 2 lidi kterys jakoze fakt nasral:
&
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Na zacatku sezeni utrat 1- nebo 2-bartery za svijj Zivotni styl plus 1 za svy studio. Pokud
nemuzes nebo nechces, ekni to MC a zodpovéz jeho otazky.

Pokud si potfebujes vydélat béhem sezeni, fekni MC, Ze si chce§ odmakat pracicku. Muazes:
« Ddt do vysildni ozndment od bohaty VP nebo populace.

« Zaridit obchod mezi VP nebo populacema VP a vzit si sviij dil.

« Pozddat o podporu svoje mistni publikum.

« Jinej, kterej si dohodnes.

Pokud to je dostupny, tak jednorazovej vydaj 1-barteru muaze odpovidat: noci v luxusu a se
spolecnosti; jakykoliv zbrani; kusu vybaveni nebo obleleni co nejsou ani cenny ani hi-tech; opravé
kusu hi-tech vybaveni; najmuti ochrany od néjakyho drsndka; najmuti jednoduchy pracovni sily na
pdr sezeni, materidlnim ndkladim resuscitace medikem; poplatku vojeviidci na pdr sezeni; mésic-
ni udrzbé a opravam uzivanyho vykonnyho vozidla; uplatkiim, poplatkiim a dartim dostatecnym k
tomu, aby té dostaly prakticky ke komukoliv.

U lepsich véci ¢ekej, ze budou pottebovat néjaky zatizovani. Nemuizes si jen tak prochazet drza-
vama néjakyho barona s cetkama a drobnostma a ¢ekat, Ze najde§ néco hi-tech nebo ohromne;j
luxus.




TVORBA RADiA

Aby sis vytvoril svyho Radia, zvol si méno, vzhled, vlastnosti, tahy, vybaveni a Hx.

MENO
Noah, Armstrong, Tomash, Auster, Tany,
Grigspy, Beaubien, Benincasa nebo Utah.

Chang, delBarco, Navarro, Mito, Hostinskej,
Danyell, Kamenetz nebo Liasson.

VLASTNOSTI

Zvol sijednu sadu:

+ Klide¢ek+1 Machrovina-1 Sukatelnost+2
Nasrocenost=0 Uchylnost+1

« Klide¢ek+1 Machrovina=0 Sukatelnost+2
Nasrocenost+1 Uchylnost-1

« Klide¢ek=0 Machrovina+1 Sukatelnost+2
Nasrocenost+1 Uchylnost-1

« Klide¢ek-1 Machrovina=0 Sukatelnost+2
Nasrocenost+1 Uchylnost+1

VYBAVENi

Navic ke svymu studiu si popis svoje osobni

véci. Dostanes:

« 1 zbran posledniho feseni

+ Vohoz odpovidajici tvymu vzezteni, véet-
né kusu 1-pancite, pokud ho chces (tvdj
popis)

+ Drobnosti za 1-barter

Zbrané posledniho feseni:

* 9mm s tlumicem (2-zranéni nablizko
hi-tech)

+ omracovaci pistole (o-zranéni, dotyk
prebijeci)

+ nlZ na preziti (2-zranéni dotyk)

+ lovecka puska (2-zranéni nadalku hlasit4)

Pokud chces§ za¢it s vozidlem nebo protézou,

domluv se s MC.

ZLEPSOVANI

Kdykoli si hodi na zvyraznénou vlastnost a
kdykoliv si obnovis svy Hx s jinou postavou,
tak si vyplnis kole¢ko zkugenosti. Kdyz si
vyplnis paty, tak se zlepsis a zkusenosti si
zase vymazes.

Kdykoliv, kdy se zlepsis, si vyber jednu z
moznosti. Vyskrtni si ji, znovu uZ si ji zvolit
nemdizes.

VZHLED
Muz, zena, neurdity, prekracujici nebo
skryty.
Vsedni vohoz, $vihackej vohoz, starej vo-
hoz, luxusni vohoz, pracovni vohoz, poho-
dlnej vohoz.
Nastvanej xicht, klu¢i¢i xicht, hezkej xicht,
vymluvnej xicht, otevienej xicht nebo vydé-
Senej xicht.
Intenzivni pohled, jasnej pohled, zkoumavej
pohled, upfimnej pohled, uli¢nickej pohled
nebo ustvanej pohled.
Znitena postava, neposedna postava, ne-
klidna postava, sttidma postava, §tihld po-
stava, nehybnd postava nebo pevn4 postava.
PRONIKAVEJ HLAS, ptisnej hlas, chlacho-
livej hlas, hlubokej hlas, bohatej hlas, vasni-
vej hlas, rytmickej hlas nebo klidnej hlas.

TARY
Mas véechny zakladni tahy. Zvol si 2 radi-
acky tahy.
Muze§ pouzivat vSechny bitevni tahy, ale aZ

bude$ mit moZnost, mrkni na ddvdni ba-
cha, kladeni pasti a na obraceni situace.

HX
Vsichni pfedstavi svy postavy jejich ménem,
podobou a vzezienim. Udélej to taky.

Zapi$ si ména ostatnich postav.

Cely koletko zopakujte pro Hx. Kdyz si na
tadé, zeptej se kazdyho zvlast:

« Miizu se spolehnout, ze mi feknes$ pravdu?
Pokud fekne ano, super, zapis si Hx+1.

Pokud fekne ne, zapis si Hx+2. Provétrujes
vSechno, éemu neduvétujes.

KdyZ sou na fadé ostatni, zodpovéz jejich
otazky, jak se ti zachce.

Na konci vyber postavu s nejvyssim Hx na
tvy karté. Zeptej se jejiho hréce, ktera ze
tvejch vlastnosti mu p#ijde nejzajimavéjsi,
a zvyrazni si ji. MC ti pak zvyrazni druhou
vlastnost.
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