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QO stabilizovany

kdyZ se octnes na hrané smrti:

(O vrat se s -1machrovinou
O vrat se s +1uchylnosti (max +3)
O ptejdi na jinou ptirucku

O umti

~BARONSKA SPECIALITAssmerecare

Kdyz mas sex s jinou postavou, tak ji maze§ dat darky
v hodnoté 1-barteru, aniz by té to néco stalo.

zkusenost (O (O O O O»>zlepseni

__vem si +1machrovinu (max machrovina+3)
__vem si +1uchylnost (max uchylnost+2)
__vem si +1klide¢ek (max klidecek+2)
__vem si +18ukatelnost (max $ukatelnost+2)
__vem si +1nasrocenost (max nasrocenost+2)
__zvol si novou moznost pro svoji drzavu
__zvol si novou moznost pro svoji drzavu
__smaz si jednu moznost ze svy drzavy
__vem si tah z cizi p#irucky

__vem si tah z cizi pfirucky

__vem si +1 k jakykoliv vlastnosti (max vlastnost+3)
__odesli svoji postavu na bezpeénej vodpocinek
__vytvof si do hry druhou postavu

__ zmén herni p#rucku svy postavy

__zvol si 3 zékladni tahy a zlepsi je

__zlepsi ty 3 dalsi zékladni tahy
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Predstavuje se

s s cmev e B A} (N

V Apokalyptickym svété neni zadn4 vlada ani spole¢nost. Kdyz baroni vladli kontinen-
tam, kdyz vedli vilky ptes celej svét a ne jen pres jedno spalenisté, kdyz jejich armady
titaly statsice a méli podélany lodé, aby nesly jejich podélany letadla, to byl zlatej vék
legend. Dneska si tak mtiZe tikat kdokoliv s vybetonovanym pliackem a gangem magora.
Chces k tomu snad néco #ict?

® Vidcovstvi: Kdyz musis nafidit svymu gangu postup, pfeskupent, drzeni pozice, udr-
Zeni discipliny nebo je pfimét aby u né¢eho hejbli prdeli, hod si +machrovina. P#i aspéchu
to udélaj. P#i 10+ se na to vrhnou; vem si +1 na pti$té. Pti selhani to udélaj, ale pozdéjc si

to budou chtit vytikat.

@ Bohatstvi: Kdy? je tvoje drzava zabezpecena a tvy vedeni nikdo nerozporuje, tak si na
zalatku sezeni hod +machrovina. Na 10+ ma$ na ruce po zbytek sezeni prebytek. Na 7-9
mas prebytek, ale zvol si 1 nedostatek. Pti selhani je tvoje drzava ohrozend nebo je tvoje
vlada zpochybnénd - tvoje drzava je v nedostatku. Konkrétni hodnoty tvyho pfebytku a
nedostatku zavisej na tvy drzavé, jak je uvedeny dal.

=UVRAVA & RARTFR

Tvoje drzava ti zaji$tuje tvy kazdodenni potieby, takze dokud ji vladnes, tak na za¢atku
sezeni nemusis utracet barter za svijj Zivotni styl.

Kdyz rozdavas dary, tak nasledujici véci se daj pocitat jako dar v hodnoté 1-barteru: mésic
pohostinnosti, véetné mista k bydlent a stravy s ostatnima; noc ve znaénym luxusu a se spolecnosti;
jakdkoliv zbran, vybaveni nebo vohoz, ktery nejsou cenny nebo hi-tech; oprava kusu hi-tech vyaveni
tvym oblibenym fixerem nebo technikem; udéleni tydeniho ochrannyho doprovodu nékterym tvym
borcem, magorem nebo clenem gangu; mésicni vprava a udrzba pro vykony a pouzivany vozidlo;
piil hodina plny pozornosti pfi osobni audienci; nebo, samoziejmé, cetky v hodnoté 1-barteru.

V dobé hojnosti je ti prebytek tvoji drzavy k dispozici k ¢emukoliv se ti zlibi. (Za pfedpo-
kladu, Ze se tvi vazalové také t&si odpovidajici hojnosti.) Pro posouzeni hodnoty 1-barte-
ru se podivej vyse. Pokud chces néco lepsiho, tak si to budes muset zatidit zvlast, nejspis
sménou s néjakym sousednim baronem.
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HBRZAVAWM

V zdkladu ma tvoje drzava:

O 75-150 lidi.

O Prace je smés lovu, hrubyho farmateni a mrchozroutstvi (pfebytek 1-barter, nedostatek: hlad)
(O Komplex posklddanej z betonu, plati kovu a vyztuh. Tvij gang ma +1pancif, kdyz se
v ném bréni.

(O Zbrojnice sesbiranejch a improvizovanejch zbrani.

(O Garaz 4 uzitnejch vozidel a 4 specializovanejch bitevnich vozidel (dohodni si s MC)

O Gang 40 nasilnejch bastardd (2-zranéni gang stfedni vzpurnej 1-pancif)

Zvol 4:

O Mas velkou populaci, 200-300 lidi. Pfebytek: +1barter, nedostatek: +nemoci.

(O M4s malou populaci, 50-60 lidi. nedostatek: izkost namisto nedostatek: hlad.

O K praci si ptidej lukrativni najezdy. Prebytek: +1barter, nedostatek: +odveta.

O K praci si ptidej ochranny tributy. Prebytek: +1barter, nedostatek: +zivazek.

O K praci si ptidej vyrobu. Prebytek: +1barter, nedostatek: +lenost.

O K praci si ptidej rusny, siroce zndmy trzisté. Pfebytek: +1barter, nedostatek: +cizinci.
Tvij gang je velkej misto stfedni, 60 nebo tak néco nasilnejch bastarda.
Tvlj gang je velmi disciplinovanej. Zahod vzpurne;j.

Q Tvoje zbrojnice je vyspéld a rozséhla. Tvlij gang dostane +1zranéni.

QO Tvoje garaz zahrmuje 7 bitevnich vozidel plus nékolik dal$ich uZitnych vozidel, pokud je chces.

QO Tvtj komplex je vysokej, hlubokej a silnej, z kovu a kamene. Tvlij gang p#i jeho obrané

dostane +2pancit.

A zvol 2:

(O Tvoje populace je pinava a slaba. nedostatek: +nemoci.

QO Tvoje populace je lind a zavisla na fetovani. nedostatek: hladomor.

(O Tvoje populace je upadla a perverzni. Pfebytek: -1barter, nedostatek: divosstvi.
(O Tvoje drzava plati ochranej tribut. Pfebytek: -1barter, nedostatek: +odveta.

(O Tvij gang je malej misto stfedni, jen 10-20 nasilnejch bastarda.

(O Tvtj gang je smecka mizernejch hyen. nedostatek: +divosstvi.

(O Tvoje zbrojnice stoji za hovno. Tviyj gang ma -1zranéni.

(O Tvoje garaz stoji za hovno. Mas jen 4 vozidla a jen 2 se hodéj do bitvy.

(O Tvtj komplex sou z vétsiny stany, p¥istavby a dfevény zdi. Tvilj gang nem4 zadnej bonus
k pancifi, kdyz ho brani.

T WRWNRT— _ DRFRVTEY RADTER
DRAMICKY_—  melmsiaier
=GANG= -
 \FIKNST STITKY
— TDAMEN] DANRIG
W ( +1 zranéni proti mensim ganglm, -1 zranéni
proti vétdim za kazdej 1 rozdil velikosti
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TVORBA BARONA

Aby sis vytvotil svyho barona, zvol si méno, vzhled, vlastnosti, tahy, vybaveni a Hx.

MENO
Nbeke, Allison, Kobe, Kreider, Tranh, Mar-
co, Sadiq, Vega, Lang, Lin, nebo Jackson.

Madam, Grilova¢, Babic¢ka, Stry¢ek, Pastor,
Principal, Plukovnik, nebo Matka predsta-
vena.

VLASTNOSTI

Zvol sijednu sadu:

« Klide¢ek-1 Machrovina+2 Sukatelnost+1
Nasrocenost+1 Uchylnost 0

- Klide¢ek+1 Machrovina+2 Sukatelnost+1
Nasrocenost+1 Uchylnost-2

+ Klidec¢ek-2 Machrovina+2 Sukatelnost=0
Nasrocenost+2 Uchylnost=0

« Klide¢ek=0 Machrovina+2 Sukatelnost+1
Nasrocenost-1 Uchylnost+1

VYBAVEN]

Navic ke svy drzavé si popis sviij osobni vo-
hoz. Sam pro sebe muZe$ mit se souhlasem
MC pér kust nespecializovanyho vybaveni
nebo zbrani z p¥iruéek ostatnich postav.

Pokud chces zacit s vozidlem nebo protézou,
domluv se s MC.

ZLEPSOVANI

Kdykoli si hodis na zvyraznénou vlastnost a
kdykoliv si obnovis svy Hx s jinou postavou,
tak si vyplni§ kolecko zkusenosti. Kdyz si
vyplni$ paty, tak se zlepsis a zkuSenosti si
zase vymazes.

Kdykoliv, kdy se zlepsis, si vyber jednu z
moznosti. Vyskrtni si ji, znovu uz si ji zvolit
nemuzes.

VZHLED
Muz, zena, neurdity, ptekracujici nebo
skryty.
Luxusni vohoz, vystavni vohoz, fetisistic-

kej vohoz, normalni vohoz nebo vojenskej
vohoz.

Silnej xicht, vaznej xicht, krutej xicht,
vstricnej xicht, aristokratickej xicht nebo
nadhernej xicht.

Cladnej pohled, rozkazova¢nej pohled,
mdlej pohled, ostrej pohled, soucitnej po-
hled, stédrej pohled.

Velka postava, zmékla postava, houzevnata
postava, tlusta postava, vysoka $tihld posta-
va nebo smyslna postava.

TAHY
Mas véechny zakladni tahy. Ziskas oba
baronsky tahy.
Muze$ a nejspis budes pouzivat viechny bi-
tevni tahy, ale nékde za¢it musis. Az budes
mit chvili, mrkni se na tah zmocnit se silou
ana pravidla o tom, jak gangy zptsobuji a
schytévaj zranéni.

Vsichni pfedstavi svy postavy jejich ménem,
podobou a vzeztenim. Udélej to taky.
Zapi$ si ména ostatnich postav.

Cely kole¢ko zopakujte pro Hx. Kdyz si na
tadé, zeptej se na oboji:
+ Kdo z vds je se mnou uz dlouhou dobu?

K tyhle postavé si ptipi§ Hx+2.
+ Kdo z vds mé zradil nebo mi néco ukrad?

K tyhle postavé si ptipi§ Hx+3
Ke vSem ostatnim si pfipi§ Hx+1. Je v tvém
zajmu védét, s kym mas co do &inéni.
Kdyz jsou na fadé ostatni, zodpovéz jejich
otazky, jak se ti zachce.
Na konci vyber postavu s nejvy$sim Hx na
tvy karté. Zeptej se jejiho hrace, kterd ze
tvejch vlastnosti mu p#ijde nejzajimavéjsi,
a zvyrazni si ji. MC ti pak zvyrazni druhou
vlastnost.
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