udélej néco pod IIHX_-—_'_M
palbou nékomu pomoz nebo prekdzej; konec sezeni

.KL;EI_ QO zvyraznéna
pouzij ndsili;

bodni nékoho do
zad; di do bitvy

VI ACHeed O zvyraznens

peree edmebo | eIV UKOLACKA SPECIALITAmoaee
Kdyz mas sex s jinou postavou, tak si na svy karté ihned

A M i . pfepise svy Hx s tebou na +3. Taky si zvoli, zda si ty na
-bUKAT:‘ O zvyraznéna svy karté zménis svy Hx k ni o -1 nebo o +1.

precti situaci
precti clovéka

eNASRemtO s | 7| EPSOVANcrammmmmnsmmmmen
[“otevri sviij mozek | zkusenost (O (O O O O»>zlepseni

__vem si +1machrovinu (max machrovina+3)
__vem si +1klide¢ek (max klidecek+2)

’ . __vem si +1nasrocenost (max nasrocenost+3)
"UBHYL‘O zvyraznén __vem si +1tchylnost (max tchylnost+2)

LRI REY _ i +1achylnost ( Gchylnost+2)
a7 RANENmemammsanrs [~ ovon mozmost pro svi gans

odpocet __ vem si novou moznost pro sviij gang
12 __vem si drzavu (tvdj popis) a bohatstvi
11 9 __vem si tah z cizi p#irucky
1g, __vem si tah z cizi pfirucky
9 3 __vem si +1 k jakykoliv vlastnosti (max vlastnost+3)

__odesli svoji postavu na bezpeénej vodpocinek
__vytvof si do hry druhou postavu

__ zmén herni p#rucku svy postavy

__zvol si 3 zékladni tahy a zlepsi je

__zlepsi ty 3 dalsi zékladni tahy

6
QO stabilizovany

kdyZ se octnes na hrané smrti:

(O vrat se s -1machrovinou
O vrat se s +1uchylnosti (max +3) " «‘;.so

B n\ 5 A Y 4 E '{
O ptejdi na jinou ptirucku ! %
O umti 'i i '; B I
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Predstavuje se

versmnmecsmevome[] | (UK OLAK

Apokalyptickej svét je plnej nedostatku. Pfirozené. Neni dost slusnyho jidla, neni dost
nezkaZeny vody, neni dost bezpedi, dost svétla, dost elektfiny, dost déti, dost nadéje.

Nicméné, Zlatej vék minulosti ndm nechal dvé véci: benzin a dostatek naboji. Rek bych,
Ze jich ty $mejdi nakonec nepotiebovali tolik, kolik predpokladali.

Takze, dvoukoléku, tady sou. Dost pro tebe.

mwIVOUKOLACKY TAHY smemrmemmstomssrscomamr s s ansrmme

@ Alfa smecky: Kdyz chces sviij gang k né¢emu donutit, hod si +machrovina. Na 10+
viechny 3, na 7-9 si zvol 1:

« Udélaj, co chces (pokud toto nezvolis, tak odmitnou)

« Nijak se o to nervou (pokud toto nezvolis, tak se rvou)

« Nemusis nikoho ménit v exempldrni p¥iklad (jinak musis)

Pokud selze, tak té nékdo v gangu vyzve, tak cvi¢né nebo se vsi vaznosti, o tvoje misto
alfy.

@ Mizerny zlodéji: Kdyz ptiméjes sviij gang, aby zkusil néco najit po kapsach a sedlo-
vejch brasnéch, hod si +machrovina. Musi to bejt néco dost malyho, aby se to tam veslo.
Na 10+ se ndhodou ukéze, Ze to nékdo z vas mé — nebo néco dost podobnyho. Na 7-9 ma
nékdo z vas néco podobnyho, pokud to neni hi-tech - v tom p¥ipadé smiila. P#i selhani
nekdo z vas neco takovyho mival, ale zjevné mu to néjakej $mejd ukrad.

- T
V zakladu ma tvoje masina rychlost=0, ovlada- ———— DBENNNQTE
ni=0, 0-pancit a hmotnost=0.

Ptednosti (zvol 1 nebo 2): rychla, robustni, agre-
sivni, tihl4, ohromn4, responzivni. U7hLEN

Vzhled (zvol 1 nebo 2): elegantni, klasicka, tézce
osekand, ¥vavi, rozlozita, namakani, stylova,
luxusni.

Slabiny (zvol 1): pomala, neohraban4, nestabilni, ——— &1 ARINV
ktehka, vzdorujici, lind, nespolehliva.

Bitevni moZznosti (zvol 1): rychlost+1, ovladani+1

RYCHI NST it AnaN{ DANPIR HRAMTNAST

]
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1y B N (o st v e s S AT AT 3 s s et
— URYngY

V zékladu se tvij gang skldda z asi 15 nasilnickejch bastarda
s posbiranejma a improvizovanejma zbranéma a pancifema a
bez jakykoliv, byt mizerny, discipliny (2-zranéni gang malej
divokej 1-pancit). Pak si zvol 2:

O Twvij gang se sklada ze 30 nebo i vic nasilnejch bastardi.
Sttedni misto malej.

QO Tvj gang je dobfe vyzbrojene;j. +1zranéni

O Tvij gang je dobie pancétovanej. +1pancif

ZRANENEWPANGi’R

+1 zranéni proti mensim gan-

O Tvtj gang je dost disciplinovanej. Zahod divokost. glm, -1 zranéni proti vétsim
Tvij gang ma kocovnyho ducha a je schopnej si svoje ma- 22 kazdej 1:‘“’2‘111 velikosti
siny udrzovat a opravovat bez zékladny. P¥idej mu +mobilni. 31414

O Tvij gang je zajisténej a schopnej vystacit si najezdama a
mrchozroutstvym. P¥idej mu +bohate;j.

A zvol 1:

O Tviij gang md masiny v mizernym stavu, co pottebujou ne-
ustélou udrzbu. Slabina: rozpad.

(O Tvij gang ma vybrany masiny, co sou niro¢ny na udrzbu.
Slabina: ptipoutane;j.

O Tvtj gang neni pospolitej a jeho ¢lenové pFichazej a odcha-
zej, jak se jim zlibi. Slabina: dezerce.

O Tvij gang ma vyznamnej dluh k nékomu mocnymu. Sla-
bina: zavazek.

O Tviij gang je $pinavej a nemocnej. Slabina: nemoc.

=UVRAVA & RARTFR

Na za¢atku sezeni utrat 1- nebo 2-bartery za svij Zivotni styl. Pokud nemtize$ nebo nechces,
tekni to MC a zodpovéz jeho otazky.

Pokud si potfebujes vydélat béhem sezeni, fekni MC, Ze si chce$ odmakat pracicku. Muzes:
« Vydirat, prepadat nebo okrddat bohatou populaci. « Délat bohaty VP osobniho strdzce.
« Proved vrazdu na zakdzku néjaky bohaty VP. « Jinej, kterej si dohodnes.

Pokud to je dostupny, tak jednorazovej vydaj 1-barteru mize odpovidat: noci v luxusu a se
spolecnosti; jakykoliv zbrani; kusu vybaveni nebo oblecent co nejsou ani cenny ani hi-tech; najmuti
ochrany od borce nebo magora na jedno sezenti; poplatku vojevildci na pdr sezeni; mésicni udrzbé a
opravdm uzivanyho vykonnyho vozidla; uplatkiim, poplatkiim a dariim dostate¢nym k tomu, aby té
dostaly prakticky ke komukoliv.

U lepsich véci ¢ekej, ze budou pottebovat néjaky zatizovani. Nemiize$ si jen tak prochazet
drzavama néjakyho barona s cetkama a drobnostma a ¢ekat, Ze najdes néco hi-tech nebo
ohromnej luxus.
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TVORBA DVOUKOLAKA

Aby sis vytvotil svyho dvoukoléka, zvol si méno, vzhled, vlastnosti, tahy, vybaveni a Hx.

MENO
Cokl, Domino, Steak, Smradoch, Satan,
Lars, Kulka, Kostka, Demence, Maly pivo,
Stielec, Diamant, Zlatak, Vandrak, Neziize-
nec, Baby, Naraze¢, Kladivo, Vodvaz, Hadi
oko, Mali¢ek, Dratak, Blues.

VLASTNOSTI

Zvol si jednu sadu:

« Klide¢ek+1 Machrovina+2 Sukatelnost+1
Nasrocenost+1 Uchylnost=0

« Klide¢ek+1 Machrovina+2 Sukatelnost+1
Nasrocenost=0 Uchylnost-1

+ Klide¢ek+1 Machrovina+ 2Sukatelnost=0
Nasrocenost+1 Uchylnost-1

« Klide¢ek+2 Machrovina+2 Sukatelnost-1
Nasrocenost+0 Uchylnost-1

VYBAVENI

Navic ke svy masiné a svymu gangu dostanes:

+ 2 drsny zbrané

+ Cetky v hodnoté 2-barter

+ Vohoz odpovidajici tvymu vzezfeni s hod-
notou 1-pancif nebo 2-pancit (popis si
sam)

Drsny zbrané:

+ Magnum (3-zranéni nablizko p#ebijeci
hlasita)

+ Smg (2-zranéni nablizko automaticka
hlasita)

« Setizla brokarna (3-zranéni nablizko
prebijeci $pinava)

+ Pacidlo (2-zranéni dotek $pinavy)

+ Maceta (3-zranéni dotek $pinavd)

+ Kuse (2-zranéni nablizko pomal4)

+ Zapéstni kuge (1-zranéni nablizko pomala)

Pokud chce§ za¢it protézou, domluv se

s MC.

ZLEPSOVANI

Kdykoli si hodi$ na zvyraznénou vlastnost a
kdykoliv si obnovis svy Hx s jinou postavou,
tak si vyplnis kolecko zku$enosti. Kdyz si
vyplni§ paty, tak se zlepsis a zkugenosti si
zase vymazes.

Kdykoliv, kdy se zlepsis, si vyber jednu z
moznosti. Vyskrtni si ji, znovu uz si ji zvolit
nemuzes.

VZHLED

Muz, zena, neurdity, prekracujici nebo skryty.
Motorkatskej bojovej vohoz, pozérskej mo-
torkéa¥skej vohoz, mrchozroutskej motorkay-
skej vohoz nebo S&M motorkatskej vohoz.

Oslehanej xicht, silnej xicht, drsnej xicht,
protéhlej xicht nebo pomlacenej xicht.
Nesnésenlivej pohled, propalyjici pohled,
kalkulujici pohled, unavenej pohled nebo
vst¥icnej pohled.

Podsadita postava, rozlozit4 postava, hou-
Zevnata postava, statnd postava nebo tlusta
postava.

TARY
Mas viechny zakladni tahy. Dostanes oba
dvoukolacky tahy.
Miuze§ a nejspis i budes pouzivat véechny
bitevni tahy, ale odnékud pottebujes zacit.
A% budes mit moznost, tak se mrkni na tahy
zmocnit se silou, kropeni a silnicni vdlku
ana pravidla pro to, jak gangy zptsobujou a
schytavaj zranéni.

HX
V3sichni pfedstavi svy postavy jejich ménem,
podobou a vzezfenim. Udélej to taky.

Zapi$ si ména ostatnich postav.

Cely kolec¢ko zopakujte pro Hx. Kdyz si na
tadé, zeptej se
+ Kdo z vds kdysi jezdil s mym gangem?
K tyhle postavé si ptipis Hx+1
+ Kdo z vds si mysli, ze by mé zvlddnul sejmout
v boji, kdyby na to doslo?
K tyhle postavé si ptipis Hx+2
+ Kdo z vds se di'iv postavil mné i s mym gan-
gem?
K tyhle postavé si ptipis Hx+3
Ke vSem ostatnim si ptipi§ Hx-1. Vi§ co — o
lidi se moc nestaras.
KdyZ jsou na fadé ostatni, zodpovéz jejich
otazky, jak se ti zachce.
Na konci vyber postavu s nejvy$sim Hx na tvy
karté. Zeptej se jejiho hrace, ktera ze tvejch
vlastnosti mu ptijde nejzajimavéjsi, a zvyrazni
siji. MC ti pak zvyrazni druhou vlastnost.
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