udélej néco pod HHX_“_-M
palbou nékomu pomoz nebo prekdzej; konec sezeni

.KL;IB_ QO zvyraznéna

pouzij ndsili;
bodni nékoho do
zad; di do bitvy

VI ACHeed O zvyraznens . (
nefohosvednebo | wi] AKAPENECKA SPECIALIT Amocaess

Kdyz mas sex s jinou postavou, dostanes$ pievahu 1.
Kdyz se dostane do priseru, tak jak ty tak ona mizete

i i . -
-bUKATﬂ O zvyraznéna utratit tvoji pfevahu a prosté se tam objevis.
precti situaci
precti clovéka

eNASRemtO s | 7| EPSOVANcrammmmmnsmmmmen
[“otevri sviij mozek | zkusenost (O (O O O O»>zlepseni

__vem si +1 $ukatelnost (max +2)
__vem si +1 nasrocenost (max +2)

‘ . __vem si +1 uchylnost (max +2)
‘UGHYL‘O zvyraznénd __vem si novej zakapéneckej tah
ooy __ vem si novej zakapéneckej tah
"'ZRANEN;“'_- __vem sivozidlo (popis si ho) a bojovej jezdec
odpocet __ vem si gang (popis si ho) a alfu smecky
12 ¢ __vem si drzavu (popis si ji) a bohatstvi
11 __vem si tah z jiny ptirucky
10 __vem si tah z jiny p¥irucky
9 3 __vem si +1 k jakykoliv vlastnosti (max vlastnost+3)

__odesli svoji postavu na bezpeénej vodpocinek
__vytvof si do hry druhou postavu

__ zmén herni p#rucku svy postavy

__zvol si 3 zékladni tahy a zlepsi je

__zlepsi ty 3 dalsi zékladni tahy

6
QO stabilizovany

kdyZ se octnes na hrané smrti:

(O vrat se s -1machrovinou

’ ~
O Vl:aF s'e s it.lﬁchylvrfostvzi (max +3) ™\ E é""
O ptejdi na jinou ptirucku A & f
umii ¥y ]
© 3 5 i‘ Fel n

=
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Predstavuje se

vt o ] A K A PENE G et

Vytvoreno s Bretem Gillanem

Je to pravda vzdycky a vude? Byla to pravda ve zlatym véu legend, kdyz byl zivot laska-
vej? Tady v Apokalyptickym svété to je pravda najisto: néktery z nds se narodéj a vyrostou
a Zijou bez tvéti. Zepfedu mame na hlavach véci, samoztejmé, ale ty sou mékky, tvarny,
vymluvny, odhalujici a nejsou to nase tvdre. Nase tvate by byly tvrdy, nicnedavajici, tichy

a strnuly. Byly by takovy, jako sme my. Nikdy by necukly.

Y I D T T | e S —————————

O Pitbul: Kdykoliv se tvijj Zivot stane neudrzitelnym, menuj osobu, kterou za to ¢inis
nejvic odpovédnou. Vem si prubézny +1 na viechny hody proti ni, napotad. (Viechny hody
co ji cilej pfimo se samoztejmé po¢itaj. Hody co cilej jeji rodinu a pratele, poskoky nebo
majetek se miiZou poditat, podle tvahy MC. MC, pamatuj, Ze tvoje prace je ¢init Apokalyp-
tickej svét skute¢nym a dléat Zivoty postav zajimavy, ne jim odpirat jejich bonusy.)

O Rasputin: Stielenej, pobodanej a otrdvenej, prosté se furt vracis. Kdyz si désivej jak
sviné a de$ nékomu po krku, tak dostanes$ +1pancif. Pofad té muzZou sttelit a pobodat, ale
krvaceni té uz prosté netrapi tak moc, jak d#iv.

O Juggernaut: vem si -2 na viechny hody ,kdy? schytas zranéni“.

O Oujér: Hod si +machrovina aby ses k né¢emu nebo od né¢eho prorval okolim. Na 10+
okoli odtla¢is nebo se jim probijes a dostanes, co chces. Na 7-9 dostanes co chces a pro-
bijes se nebo pohnes okolim, ale schytas p#i tom 1 zranéni (pr) a v dalsi akci si dezorien-
tovanej a pod palbou, néco nech4s za sebou nebo si néco vezmes s sebou. Predstav si, jak
prorazis zdi nebo se prodiras hoficima rdmama autakd. Pfi selhani skonéis ptispendlenej
uprostfed néc¢iho utoku.

O Viiné krve: Na zacitku sezeni si hod +ichylnost. Na 10+ pfevaha 1+1. Na 7-9 prevaha
1. Ty nebo MC muzete kdykoliv utratit pfevahu, aby ses objevil v bitevni scéné (ve skute¢ny
bitvé, zadny intimni nasili mezi par lidma). Pokud ma3 prevahu 1-1, tak siv tu chvili vem +1
na ptisté. Pt selhdni ziskd MC pfevahu 1 a mize ji utratit, aby té tam dostal a p#ispendlil.
O Priéetnej: Vyhledavas moudrost svy masky. Hod si +tachylnost, abys zjistil, k ¢emu

té vede. Na 10+ si proskrtni zkusneost a vem si +1 na ptisté, pokud se budes #idit jejima
pfanima. Na 7-9 si vem +1, pokud udélas, co chce, a jednej pod palbou, pokud ne. P¥i
selhani m4 svoje vlastni zdjmy. Jednej pod palbou, pokud je nenésledujes.

O Jeden celek: Pokusy jiny HP zmocnit se tvy masky nasilim nebo té ptimét abys ji
odstranil nebo odhalil pouzitim nésili nebo svadénim ¢i manpulaci maj -2. VP se nikdy
nepodafi té odmaskovat proti tvy vili, i kdyz jim si vydanej plné na milost.

O Zuvivej: Dostanes +1machrovina (machrovina+3).

NAL ST TAHY e
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ATYOJE MASKA s cmams soossr-comrusimy o s st
Zvol si typ masky: sportovni maska, plynova maska, bojova ptilba, kapé, balaklava, vyfezana
maska, sesklddana maska, fetigisticka maska.

Zvol si jeji vzezteni: zaprasend, koupend, barvena, potfisnénd, popraskana.

Neocekdvany: kdyz té nékdo poprvé uvidi odmaskovanyho, tak navic k ¢emukoliv dalsimu,
co se stane, dostane o-zranéni.

Odmaskovanej si (zvol 2):

O Zranitelnej. Kdyzkoliv schytas zranéni, schytej +1zranéni.

O Pokf#ivenej. Kazda HP ktera té uvidi si ihned zméni svy Hx k tobé na +3.
O Bojacnej. Vem si priibézny -1, dokud se znovu nezakrejes.

O Nerozhodnej. Kdy? zplisobujes zranéni, zpiisob -1zranéni.

(O Zahanbenej. Ma$ machrovinu=0, dokud se znovu nezakrejes.

O Bezbrannej. Ztratis piistup ke viem svejm tahim postavy. Pordd mizes provadét zakladni

tahy. ,
s MAKRFAL | QUM I BAASK  leawmy paUVRAVA § RARTFRsm—c

Z

Na za¢atku sezeni utrat 1- nebo 2-bartery za sviij Zivotni styl. Pokud nemtize$ nebo nechces,
tekni to MC a zodpovéz jeho otézky.

Pokud si pottebujes vydélat béhem sezeni, fekni MC, Ze si chce$ odmakat pracicku. Muzes:
« Vydirat, pfepadat nebo okrddat bohatou populaci « Slouzit bohaty VP jako ochrdnce
« Provést vrazdu ve prospéch néjaky bohaty VP « Jinej, kterej si dohodnes.

Pokud to je dostupny, tak jednorazovej vydaj 1-barteru mize odpovidat: noci v luxusu a se
spolecnosti; jakykoliv zbrani; kusu vybaveni nebo obleleni co nejsou ani cenny ani hi-tech; opravé
kusu hi-tech vybaveni; najmuti ochrany od néjakyho drstidka na jedno sezeni; materidlnim ndkla-
diim resuscitace medikem; poplatku vojeviidci na pdr sezeni; mésicni udrzbé a opravdm uzivanyho
vykonnyho vozidla; tplatkim, poplatkiim a darim dostatecnym k tomu, aby té dostaly prakticky
ke komukoliv.

U lepsich véci ¢ekej, Ze budou potfebovat néjaky zatizovani. Nemuzes si jen tak prochéazet
drzavama néjakyho barona s cetkama a drobnostma a ¢ekat, Ze najde$ néco hi-tech nebo
ohromnej luxus.

link.d20.cz/AWmateriaiy

TVORBA ZAKAPENCE

Aby sis vytvoril svyho zakapénce, zvol si méno, vzhled, vlastnosti, tahy, vybaveni a Hx.

MENO
Hunk, Tor, Ork, Doule, Velkej Zmrd, Olga,
Blag, Mega, Dent, Marge, Tupy Kladivo,
Deg, Frog, Summint, Trench, Zuto, Kray,
Momo, Gigg, Maso, Stomp, Playboy.

VLASTNOSTI

Zvol sijednu sadu:

« Klide¢ek+1 Machrovina+2 Sukatelnost-1
Nasrocenost+1 Uchylnost=0

« Klide¢ek=0 Machrovina+2 Sukatelnost+1
Nasrocenost-1 Uchylnost+1

« Klide¢ek=0 Machrovina+2 Sukatelnost-1
Nasrocenost+2 Uchylnost-1

« Klide¢ek+1 Machrovina+2 Sukatelnost-1
Nasrocenost=0 Uchylnost+1

TAHY
Mas vechny zakladni tahy. Zvol si 3 zaka-
pénecky tahy.
MuzZes a nejspis budes pouzivat viechny bi-
tevni tahy, ale nékde musis za¢it. Az budes

mit chvilku, mrkni na zmocnit se silou a na
férovku.

Vsichni pfedstavi svy postavy jejich ménem,
podobou a vzezfenim. Udélej to taky.
Zapi$ si ména ostatnich postav.

Cely kole¢ko zopakujte pro Hx. Kdyz si na
tadé, zeptej se na 1, 2 nebo v3echny 3:
+ Kdo z vds mi pomoh udélat néco hroznyho?
K tyhle postavé si ptipis Hx +3.
+ Koho z vds byl ke mé nékdy laskavej a nebadl
se mé?
K tyhle postavé si ptipi§ Hx +2
+ O kom z vds si myslim, Ze je hezkej?
K tyhle postavé si ptipi§ Hx+1.
Ke vSem ostatnim si pfipi§ Hx=0.
Kdyz sou na fadé ostatni, zodpovéz jejich
otazky, jak se ti zachce.
Na konci vyber postavu s nejvyssim Hx na
tvy karté. Zeptej se jejiho hrace, kterd ze
tvejch vlastnosti mu ptijde nejzajimavéjsi,
a zvyrazni siji. MC ti pak zvyrazni druhou
vlastnost.

VZHLED
Muz, zena, neurdity, ptekracujici nebo
skryty.
Vsedni vohoz, fetisisticky-bondazovej vo-
hoz, naletény brnéni, sesbirany brnéni.
Tvrdej pohled, prazdnej pohled, bezmilost-

nej pohled, mrtvej pohled nebo vypoé¢itavej
pohled.

Ohromna postava, svalnaté postava, vysoka
vyzébla postava, §lachovit4 postava nebo
tlusta postava.

VYBAVEN]

Navic ke svy masce dostanes:

+ 1 brutalni zbran

+ Vohoz odpovidajici tvymu vzezteni, véet-
né kusu 1- nebo 2-pancife, pokud ho chces
(tvtyj popis)

+ Drobnosti za 2-barter

Brutalni zbrané:

+ Magnum (3-zranéni nablizko pfebijeci
hlasity)

+ Upilovana brokérna (3-zranéni nablizko
prebijeci $pinava)

« P4¢idlo nebo palice nebo baseballka
(2-zranéni dotek $pinavy)

+ Maceta nebo sekera (3-zranéni dotyk
spinavd)

+ Retézova pila (3-zranéni dotek automatic-
k4 $pinava)

Pokud chces$ za¢it s vozidlem nebo protézou,

domluv se s MC.

ZLEPSOVANI

Kdykoli si hodi$ na zvyraznénou vlastnost a
kdykoliv si obnovi$ svy Hx s jinou postavou,
tak si vyplnis kolecko zkusenosti. Kdyz si
vyplnis paty, tak se zlepsis a zkusenosti si
zase vymazes.

Kdykoliv, kdy se zlepsis, si vyber jednu z
moznosti. VySkrtni si ji, znovu uz si ji zvolit
nemuZes.
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