ARy B

SPASITEL
Kdyz lezis v prachu Apokalyptickyho svéta s vyhtezlejma
vnitfnostma, ke komu se modlis? K bohtm? Ty sou ddvno
pry¢. K milovanejm spole¢nikim? VSechno zmrdi, jinak
bys tu ted nebyl. Ke svy drahy stary matce? Je zlata, ale
nezvladne vrétit stfeva zpatky tak, aby tam i zustaly. Ne.
Ke komu se modlis je néjaky $klebici se décko nebo veteran
nebo prosté nékdo s elektrodama a $itim a bali¢ckem mor-
finovejch ampuli. A kdyz ten nékdo ptijde, tak to je tvij
spasitel.

Spasitelé jsou lékati. Jestli chces, aby té vsichni milovali, nebo
na tobé aspon zdviseli, hraj spasitele. Varovdni: pokud se véci
budou datit, tak na tobé moznd nikdo zdviset nebude. Vytvor
si zajimavé vazby, abys ziistal vyznamny. Nebo muzes véci sa-

botovat.

BUREC

I v misté tak nebezpelnym, jako je Apokalyptickej svét,
borci sou - no. Jsou téma, kterym by ses mél vyhnout a
nedivat se na né, ale to nezvladnes. Jsou to ty, co ptipomi-
naj svidny modry jisk¥ici svétlo, chapes? Spletes si pohled
na né s laskou, moc se p#iblizis, chytnes zillion volta a tvy
kiidla shotej jak papir.

Nebezpecny.

Borci jsou dobry v boji, samoziejmé, ale sou drsny i socidlné.
Pokud chces hrdt nékoho nebezpecnyho a provokativniho, hraj
borce. Varovdni: Muzes zjistit, Ze si lepsi v tvorbé potizi, nez
v tom se z nich dostdvat. Pokud chce$ hrdt nejvétsiho hustdka,
tak hraj radsi magora.
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PSYCHOUS

Psychousi sou divny psychoticky psionicky oblbovaci Apo-
kalyptickyho svéta. Maj moc kontrolovat mozky a loutka-
tit, maj divny srdce, mrtvou dusi a o¢i naru$enejch bytosti.
Stojej na hrané tvyho zornyho pole a civic na tebe $eptaj
do tvy hlavy. Zktivy tvy vidéni a pfectou si tvy tajemstvi.

Jsou pfesné ten stylovej doplnék, bez kteryho nemuze
z4adnej potadnej baron zit.

Psychousi sou strasidelny, podivny a fakt zdbavny na hrani. Je-
jich tahy jsou mocny, ale zvldstni. Pokud chces, aby se té vsich-
ni ostatni aspon trochu bdli, psychous je dobrd volba. Varodni:
Budes spokojenej tak jako tak, ale nejspokojenéjsi budes, kdyz
s tebou nékdo bude chtit mit sex, i kdyz si psychous. Snaz se o

to, pokud miizes.

[VOUKOLAK

Apokalyptickej svét je plnej nedostatku. Ptirozené. Neni
dost slugnyho jidla, neni dost nezkazeny vody, neni dost
bezpeci, dost svétla, dost elekttiny, dost déti, dost nadéje.

Nicméné, Zlatej vék minulosti ndm nechal dvé véci: benzin
a dostatek nabojii. Rek bych, ze jich ty émejdi nakonec ne-
pottebovali tolik, kolik pfedpoklddali.

Takze, dvoukoldku, tady sou. Dost pro tebe.

Dvoukoldci vedou motorkdrsky gangy. Sou mocny, ale hodné
svy moci maji venku, ve svym gangu. Pokud se chces ohdnét vli-
vem, hraj dvoukoldka — ale pokud chces bejt skute¢né u moci,
hraj radsi barona. Varovdni: externalizace tvy sily znamend
drama. Oéekdvej drama.




JEZDEC

Prisla apokalypsa a infrastruktura Zlatyho véku se rozvra-
tila. Silnice se rozervaly a rozpadly, komunika¢ni sité roz-
trhaly a pojitka Zivotii zmizely. Navzdjem odtrzeny mésta
zutily jako rozkopnuty mraveni$té, nez vzplély a padly.

Par Zzijicich si to stéle pamatuje. Na vSech horizontech byly
plameny hotici civilizace, dost jasny, aby skryly hvézdy,
dost koutici, aby zakryly Slunce.

V Apokalyptickym svété sou horizonty temny a nevedou
k nim zadny cesty.

Jezdci maj auta, coz znamend pohyblivost, svobodu a mista
k navstiveni. Pokud si neumis pfedstavit post-apokalypsu bez
aut, bud jezdec. Varovdni: tvoje nespoutanost té milze vyvézt
z déni. Zavaz se ostatnim postavdm, at zustanes ve hre.

MAGOR
Apokalyptickej svét je nenavistny, osklivy a nésilny misto.
Zakon a spole¢nost se uplné rozpadly. Co je tvoje je tvoje
jen dokud si to dokazes udrzet ve svejch rukach. Neni tu
7adnej mir. Zadna stabilita, kromé ty, kterou si vyrves, coul
po coulu, z bahna a hliny a pak si ji neubranis vrazdama a
krvi.

Neékdy je to ocividny fe$eni to spravny.

Magoti jsou hustdci. Jejich tahy jsou jednoduchy, p¥imy a nd-
silny. Az hruby. Pokud se s tim nechces srdt, hraj magora. Varo-
vdni: jako u spasiteltl, pokud se véci dati, tak se muze$ kopat do
zadku. Zajimavé vztahy té mohou udrzet na scéné.
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PRIRUCKY
BARON

V Apokalyptickym svété neni zadna vlada ani spole¢nost.
Kdyz baroni vladli kontinentaim, kdyz vedli valky ptes celej
svét a ne jen pres jedno spalenisté, kdyz jejich armady ¢i-
taly statsice a méli podélany lodé, aby nesly jejich podélany
letadla, to byl zlatej vék legend. Dneska si tak maze fikat
kdokoliv s vybetonovanym plickem a gangem magora.
Chces$ k tomu snad néco tict?

Baroni sou mistni vlddci, vojensky pohlavdri, vidci svejch
vlastnich malejch pevnosti. Pokud nékdo hraje barona, hra
bude mit vyznamny a nepfemistitelny ukotveni. Pokud chce$
bejt tim, kdo ho vlastni, jediné dobte. Varovdni: nebud’ baro-
nem, pokud nechce$ mit zdvazky.

SEKTAR

Ted uZ by mélo bejt naprosto kurevsky zfejmy, Ze bohové
Apokalyptickej svét opustili. Mozna ve zlaty éfe, s jejim
jednim narodem pod jednim bohem, v néjz vsichni vérili,
mozna tehdy byli bohové skute¢ny. Jak to mam ja keertu
védét. Viechno, co vim, je, Ze ted uz sou najisto pry¢.

Moje teorie je, ze tyhle divny sektarsky $mejdi, kdyz fikaj
»bohové®, tak co tim skute¢né myslej, je zapach, co po sobé
zanechal vybuch vsi ty dusevni nenavisti a deprese, ze kte-
rejch se Apokalyptickej svét zrodil. P¥itelé, to je ted nas
stvoritel.

Sektdri maj kultisticky stoupence stejné, jako maj dvoukold-
ci gangy. Jsou podivny, socidlni, vefejny a presvédcivi. Pokud
chces strhdvat davy, hraj sektdre. Varovdni: Problémy si pro
tebe dojdou. Bejt viiddcem kultu znamend muset se starat vo
svilj mizernej kult.
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Agbrd
SEFK
Ve zlaty dobé legend tu byl typek zvanej Mistr. Byl vyhla-
Senej dobrym vohaknutim a kdekoliv se vobjevil, lidi méli
luxusni tény. Bejval i druhej typek, kterymu se fikalo Séf.
Byl zndmej dobrym vohaknutim a tim, Ze kdekoliv se vob-
jevil, lidi méli to nejlepsi jidlo a tolik, kolik ho zvladli snist.

Tady v Apokalyptickym svété sou tyhle dva typci mrtvy.
Umteli i se v§im svym, umfeli stejné jako jejich luxusni
tény a v8echno-co-zvladnes-snist. Dnesni $éfik ti nemuze
dat to, co ti mohli d4t tyhle dva, ale ksakru, moznd pro tebe
zvlddne najit aspoii néco malo, co ti umozni dat si trochu
voraz.

Séfik vidi spolecenskej podnik, jako bar, drogovy doupé nebo
bordel. Pokud chces bejt vic sexy nez baron a mit miri zdvazkil a
pruseru k tesent, hraj $éfika. Varovdni: mini zdvazkii a prisert,
ne zddny a zddny.

HIXER

Jestli je v Apokalyptickym svété jedna véc, na kterou se
muze§ spolehnout, tak to je tahle: véci se rozbijou.

Fixeti sou technici. Maj fakt cool schopnosti v podobé dilny a
pdr zdbavnejch realitu prekrucujicich tahil. Hraj fixera, pokud
chces bejt mocnej a uzite¢nej svejm spojenciim, ale nechces bejt
sdm p¥imo vidce. Varovdni: Tvoje dilna potiebuje zdroje, a
hodné, takze si délej ptitele z kazdyho, z koho mtiZes.
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POZITKAR

I ve $piné Apokalyptickyho svéta se najde jidlo, ktery ne-
chutna jak plivanec, hudba, co nezni jak skiek hyen, mys-
lenky, co nejsou plny strachu, téla, co nejsou strhany dii-
nou, sex, co nenijen $ukacka a tanec, co je skutecnej. Jsou
tu chvile, co sou vic, nez jen smrad, kout, vztek a krev.

Pozitkai#i maj vdechno, co v tomhle zpropadenym hnusnym
svété zbylo. Podélej se o to s tebou? Co ty nabidnes jim?

Pozitkdri jsou Cistd atraktivita. Sou plné socidlni a maji uZas-
ny, pfimocare manipulativni tahy. Hraj PoZitkdre, pokud chce$
bejt neignorovatelnej. Varovdni: PoZitkdri maj prostredky, ale
na rozdil od barontl, dvoukoldkil a sektd#ii nemaj neustdlej p¥i-
sun motivace. Nejvic se pobavis, pokud si zvlddnes najit vlastni

zdjmy.

ZAKLATNG TARY

Vsechny postavy maj viechny zékladni tahy. Zakladni tahy
sou:

+ Udélej néco pod palbou

+ Pouzij na nékoho ndsili

+ Sejminékoho ze zdlohy

+ Dido bitvy

+ Nékoho sved nebo zmanipuluj

+ Nékomu pomoz nebo mu prekdzej

+ Precti situaci

+ Precti clovéka

+ Otev¥i svitj mozek psychickymu maelstromu svéta
+ Konec sezeni
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ROZ5iRUJIGE PRIRUCKY

Tyhle ptiru¢ky Apokalyptickej svét v riznejch smérech

‘& roz§ifujou. Néktery stojej na predpokladech o jeho mi-

A nulsoti nebo budoucnosti, néktery na predpokladech o

e podstaté jeho prostfedi nebo obyvatel.

ra
Jihye

Y

Pokud nejsou ve hte, tak nadpady v nich neber za zavaz-
ny.

MC, je tvoje prace se pred hrou rozhodnout, ktery z
téhle rozsitujicich ptirucek, pokud viibec néjaky, skoncej
na stole v nabidce.

Jakmile se hra rozjede, tak je na tobé rozhodnout ktery,
pokud vibec néjaky, zustanou v nabidce pro vem si tah z
jiny pfirucky nebo zmén pfirucku svy postavy.

ZAKAPENEC

Od Breta Gillana

Je to pravda vzdycky a vsude? Byla to pravda ve zlatym
véu legend, kdyz byl Zivot laskavej? Tady v Apokalyptic-
kym svété to je pravda najisto: néktery z nas se narodéj
a vyrostou a Zijou bez tvati. Zeptedu mame na hlavich
véci, samoziejmé, ale ty sou mékky, tvarny, vymluvny,
odhalujici a nejsou to nase tvdre. Nage tvate by byly tvr-
dy, nicnedavajici, tichy a strnuly. Byly by takovy, jako
sme my. Nikdy by necukly.
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PRIRUCKY
ROZMRAZENEG

Je mozny, ze kdyz Legendarni Zlatej Vék padnul, tak
to byl pro vSechny 3ok. Je mozny, Ze je to zaskocilo ne-
ptipraveny a nicnetusici. Mozn4, Ze stejné jako my, byli
prosté v hajzlu.

Ale taky je mozny, ze to vidéli ptich4zet.

ZIROJAK

Vytvoreno s Meguey Bakar

Cas od ¢asu se d4 najit misto, kde stoji za to bejt. I v
Apokalyptickym svété. A kdyZ v tom misté si, tak se ob-
¢as stane§ néc¢im vic, nez si byl. Uz nejsi ta drava, la¢na,
Zizniva troska, kterou té svét udélal. Nebojis se vyjicich
vlkd, je ti ukradeny, co Rijen chce nebo koho T-Bone
$uka. Mas Zdroj a ten dokaze utisit vSechnu Zizen, kte-
rou trpé;j.
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RADI0

Vytvoreno s Joshem Savoiem

Vsechno to sou hovadiny. Lzi co Dremmer #ikd svejm
lidem aby dal bojovali, prorokyné hladu a jeji spaseni,
psychousi a jejich mozkovy vojebavky. Ale ty si skute¢-
nej. Vi3, jak véci sou. Kdyz Krin za¢ne vilku s Wirem,
tak o tom vis. Kdyz néjakej $mejd vodpraskne vychodni
drzavu, vi§ o tom. Kdyz néjakej sablej prorok shromazdi
armadu uprostfed skladek, tak o tom vi§ taky.

Vi§ o tom a viem to feknes. P¥inese§ pravdu, at uz to
podlomi ¢ikoliv 1Zi a bez ohledu na to, jak moc bude bo-
let.
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Pfichazime. Sme budoucnost. Sme, co ste stvofili.




PRIRUCKY
PREOVADECKA

Vytvoreno s Elliotem Bakerem

Je to tak, jak to rek davnej prorok. Ty sdm si to, co se
predvadi. Kdyz to nevodehrajes sam, tak to nevodehra-
je kurva nikdo.

VESMIRNEJ VYSATKAR

Pied 50 lety vodpalili neptatelé lidstva psychickou \
zbran a zni¢ili vSechnu nadéji pro budoucnost. Igno-
rujic miliardy umirajicich a trpicich provedla armada
tajnej plan ptipravenej v o¢ekavani podobnyho atoku a
jeho nasledkt. Zlomek populace byl evakuovanej na or-
bitéalni stanice a tajny zakladny na Marsu, co se promé-

nily v efektivni kolonie. Vnuci téhle lidi - tvoje generace
- vyrostla se sny vo modrym nebi a ¢istejch ocednech,
ktery uz davno neexistujou.

Ptisel ¢as vrétit se a vzit si Zemi zpatky.
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