MENO

"KL;BM QO zvyraznéna

infAACHeed O zvyraznens

RSUKATes

precti situaci

EN Aéﬁlm O zvyraznénd

otevFi sviij mozek

O umti

anYL.:.(l) zvyraznénd——
raZ RANENmsmsacn

odpocet

QO stabilizovany

kdyZ se octnes na hrané smrti:

(O vrat se s -1machrovinou

QO vrat se s +1uchylnosti (max +3)
O ptejdi na jinou prirucku

udélej néco pod

palbou

pouzij ndsili;

bodni nékoho do
zad; di do bitvy

nékoho sved nebo |

zmanipuluj
QO zvyraznéna

precti clovéka
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nékomu pomoz nebo prekdzej; konec sezeni

~TAKAPENECKA SPECIALIT A==

Kdyz mas sex s jinou postavou, dostanes$ pievahu 1.
Kdyz se dostane do priseru, tak jak ty tak ona muazete
utratit tvoji pfevahu a prosté se tam objevis.

zkusenost (O O O O (O>>zlepseni

__vem si +1 $ukatelnost (max +2)

__vem si +1 nasrocenost (max +2)

__vem si +1 uchylnost (max +2)

__vem si novej zakdpéneckej tah

__vem si novej zakdpéneckej tah

__vem si vozidlo (popis si ho) a bojovej jezdec
__vem si gang (popis§ si ho) a alfu smecky
__vem si drzavu (popis si ji) a bohatstvi
__vem si tah z jiny pFirucky

__vem si tah z jiny p¥irucky

__vem si +1 k jakykoliv vlastnosti (max vlastnost+3)
__odesli svoji postavu na bezpeénej vodpocinek
__vytvof si do hry druhou postavu

__ zmén herni p#rucku svy postavy

__zvol si 3 zékladni tahy a zlepsi je

__zlepsi ty 3 dalsi zékladni tahy

(0 mmmm—
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Predstavuje se

oo ] A AP ENF marcmntisnsmnermne

Vytvoreno s Bretem Gillanem

PR

Je to pravda vzdycky a vude? Byla to pravda ve zlatym véu legend, kdyz byl zivot laska-
vej? Tady v Apokalyptickym svété to je pravda najisto: néktery z nds se narodéj a vyrostou
a Zijou bez tvéri. Zepfedu mame na hlavach véci, samoztejmé, ale ty sou mékky, tvarny,
vymluvny, odhalujici a nejsou to nase tvdre. Nae tvate by byly tvrdy, nicnedavajici, tichy
a strnuly. Byly by takovy, jako sme my. Nikdy by necukly.

" Y g .
=/ AKAPENECKY TAHYeemomxaommon e acmstovmmesamsraperaan s
O Pitbul: Kdykoliv se tvijj zivot stane neudrzitelnym, menuj osobu, kterou za to ¢inis
nejvic odpovédnou. Vem si prubézny +1 na viechny hody proti ni, napotad. (Vsechny hody
co ji cilej pfimo se samoztejmé pocitaj. Hody co cilej jeji rodinu a pratele, poskoky nebo
majetek se mizou poditat, podle tvahy MC. MC, pamatuj, Ze tvoje préce je ¢init Apokalyp-
tickej svét skute¢nym a dléat Zivoty postav zajimavy, ne jim odpirat jejich bonusy.)
O Rasputin: Stielenej, pobodanej a otrdvenej, prosté se furt vracis. Kdyz si désivej jak
sviné a des$ nékomu po krku, tak dostanes$ +1pancif. Pofad té muzou sttelit a pobodat, ale
krvaceni té uz prosté netrapi tak moc, jak d#iv.

O Juggernaut: vem si -2 na véechny hody ,kdyz schytas zranéni®.

O Oujér: Hod si +machrovina aby ses k né¢emu nebo od né¢eho prorval okolim. Na 10+
okoli odtlac¢is nebo se jim probijes a dostanes, co chces. Na 7-9 dostanes co chces a pro-
bijes se nebo pohnes okolim, ale schytas p#i tom 1 zranéni (pr) a v dalsi akci si dezorien-
tovanej a pod palbou, néco nechas za sebou nebo si néco vezmes s sebou. Pfedstav si, jak
prorazis zdi nebo se prodiras hoticima rdmama autakd. Pti selhani skonéis ptispendlenej
uprostted néciho utoku.

O Viiné krve: Na zacitku sezeni si hod +ichylnost. Na 10+ ptevaha 1+1. Na 7-9 ptevaha
1. Ty nebo MC muzete kdykoliv utratit pfevahu, aby ses objevil v bitevni scéné (ve skuteény
bitvé, zadny intimni nésili mezi par lidma). Pokud mas pfevahu 1-1, tak si v tu chvili vem +1
na pri§té. Pti selhdni ziska MC pfevahu 1 a mizZe ji utratit, aby té tam dostal a ptispendlil.
O Priéetnej: Vyhledavas moudrost svy masky. Hod si +tchylnost, abys zjistil, k ¢emu

té vede. Na 10+ si progkrtni zkusneost a vem si +1 na p#i§té, pokud se budes ¥idit jejima
pfanima. Na 7-9 si vem +1, pokud udélas, co chce, a jednej pod palbou, pokud ne. P#i
selhani m4 svoje vlastni zajmy. Jednej pod palbou, pokud je nenésledujes.

O Jeden celek: Pokusy jiny HP zmocnit se tvy masky nasilim nebo té ptimét abys ji
odstranil nebo odhalil pouzitim nésili nebo svadénim ¢i manpulaci maj -2. VP se nikdy
nepodafi té odmaskovat proti tvy vili, i kdyz jim si vydanej plné na milost.

O Zuvivej: Dostanes +1machrovina (machrovina+3).

DALS] TAHYmm e




Zvol si typ masky: sportovni maska, plynova maska, bojova ptilba, kapé, balaklava, vyfezana
maska, sesklddana maska, fetigisticka maska.
Zvol si jeji vzezteni: zaprasend, koupend, barvena, potfisnénd, popraskana.

Neocekdvany: kdyz té nékdo poprvé uvidi odmaskovanyho, tak navic k ¢emukoliv dalsimu,
co se stane, dostane o-zranéni.

Odmaskovanej si (zvol 2):

O Zranitelnej. Kdyzkoliv schytas zranéni, schytej +1zranéni.

O Pok#ivenej. Kazda HP ktera té uvidi si ihned zméni svy Hx k tobé na +3.
O Bojacnej. Vem si priibézny -1, dokud se znovu nezakrejes.

O Nerozhodnej. Kdy# zplisobujes zranéni, zpiisob -1zranéni.

(O Zahanbenej. Ma$ machrovinu=0, dokud se znovu nezakrejes.

O Bezbrannej. Ztrati$ ptistup ke viem svejm tahtim postavy. Pordd mlizes provadét zakladni

tahy.

—NAKRESL] SVOJ{ MASKU=—ry =YYBAVA & BARTERwmmeesm

Tohle je povinny

ESMEN T T A T R e TR N A S R e I 1

Na za¢atku sezeni utrat 1- nebo 2-bartery za svij zivotni styl. Pokud nemuzes nebo nechces,
tekni to MC a zodpovéz jeho otézky.

Pokud si pottebujes vydélat béhem sezeni, fekni MC, Ze si chce$ odmakat pracicku. Muzes:
« Vydirat, pfepadat nebo okrddat bohatou populaci « Slouzit bohaty VP jako ochrdnce
« Provést vrazdu ve prospéch néjaky bohaty VP « Jinej, kterej si dohodnes.

Pokud to je dostupny, tak jednorazovej vydaj 1-barteru mize odpovidat: noci v luxusu a se
spolecnosti; jakykoliv zbrani; kusu vybaveni nebo obleleni co nejsou ani cenny ani hi-tech; opravé
kusu hi-tech vybaveni; najmuti ochrany od néjakyho drstidka na jedno sezeni; materidlnim ndkla-
diim resuscitace medikem; poplatku vojeviidci na pdr sezeni; mésicni udrzbé a opravdm uzivanyho
vykonnyho vozidla; tplatkiim, poplatkiim a dariim dostatecnym k tomu, aby té dostaly prakticky
ke komukoliv.

U lepsich véci ¢ekej, Ze budou pottebovat néjaky zatizovani. Nemuzes si jen tak prochézet
drzavama néjakyho barona s cetkama a drobnostma a ¢ekat, Ze najdes néco hi-tech nebo
ohromnej luxus.




TVORBA ZAKAPENCE

Aby sis vytvoril svyho zakapénce, zvol si méno, vzhled, vlastnosti, tahy, vybaveni a Hx.

MENO
Hunk, Tor, Ork, Doule, Velkej Zmrd, Olga,
Blag, Mega, Dent, Marge, Tupy Kladivo,
Deg, Frog, Summint, Trench, Zuto, Kray,
Momo, Gigg, Maso, Stomp, Playboy.

VLASTNOSTI

Zvol sijednu sadu:

« Klide¢ek+1 Machrovina+2 Sukatelnost-1
Nasrocenost+1 Uchylnost=0

« Klide¢ek=0 Machrovina+2 Sukatelnost+1
Nasrocenost-1 Uchylnost+1

« Klide¢ek=0 Machrovina+2 Sukatelnost-1
Nasrocenost+2 Uchylnost-1

« Klide¢ek+1 Machrovina+2 Sukatelnost-1
Nasrocenost=0 Uchylnost+1

TARY
Mas v8echny zakladni tahy. Zvol si 3 zaka-
pénecky tahy.
Muzes a nejspis budes pouzivat vsechny bi-
tevni tahy, ale nékde musis za¢it. Az budes

mit chvilku, mrkni na zmocnit se silou a na
férovku.

Vsichni predstavi svy postavy jejich ménem,
podobou a vzeztenim. Udélej to taky.
Zapi$ si ména ostatnich postav.

Cely kole¢ko zopakujte pro Hx. Kdyz si na
tadé, zeptej se na 1, 2 nebo viechny 3:
+ Kdo z vds mi pomoh udélat néco hroznyho?
K tyhle postavé si ptipis Hx +3.
+ Koho z vds byl ke mé nékdy laskavej a nebadl
se mé?
K tyhle postavé si ptipis Hx +2
+ O kom z vds si myslim, Ze je hezkej?
K tyhle postavé si ptipis Hx+1.
Ke vSem ostatnim si pfipi§ Hx=0.
Kdyz sou na fadé ostatni, zodpovéz jejich
otazky, jak se ti zachce.
Na konci vyber postavu s nejvyssim Hx na
tvy karté. Zeptej se jejiho hrace, kterd ze
tvejch vlastnosti mu p#ijde nejzajimavéjsi,
a zvyrazni si ji. MC ti pak zvyrazni druhou
vlastnost.

VZHLED
Muz, zena, neurdity, prekracujici nebo
skryty.
Vsedni vohoz, fetisisticky-bondazovej vo-
hoz, nale$tény brnéni, sesbirany brnéni.
Tvrdej pohled, prazdnej pohled, bezmilost-

nej pohled, mrtvej pohled nebo vypoé¢itavej
pohled.

Ohromna postava, svalnaté postava, vysoka
vyzéabla postava, §lachovit4 postava nebo
tlusta postava.

VYBAVEN]

Navic ke svy masce dostanes:

+ 1 brutalni zbran

+ Vohoz odpovidajici tvymu vzezteni, véet-
né kusu 1- nebo 2-pancife, pokud ho chces
(tvij popis)

+ Drobnosti za 2-barter

Brutalni zbrané:

+ Magnum (3-zranéni nablizko pfebijeci
hlasity)

+ Upilovana brokdrna (3-zranéni nablizko
prebijeci $pinava)

« Pa¢idlo nebo palice nebo baseballka
(2-zranéni dotek $pinavy)

+ Maceta nebo sekera (3-zranéni dotyk
spinava)

« Retézova pila (3-zranéni dotek automatic-
k4 $pinava)

Pokud chces§ za¢it s vozidlem nebo protézou,

domluv se s MC.

ZLEPSOVANI

Kdykoli si hodi$ na zvyraznénou vlastnost a
kdykoliv si obnovis svy Hx s jinou postavou,
tak si vyplnis kolecko zkusenosti. Kdyz si
vyplnis paty, tak se zlepsis a zkusenosti si
zase vymazes.

Kdykoliv, kdy se zlepsis, si vyber jednu z
moznosti. Vyskrtni si ji, znovu uz si ji zvolit
nemuzes.

(#%
(o)
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MENO

udélej néco pod
palbou

.KL;EM QO zvyraznéna

pouzij ndsili;
bodni nékoho do
zad; di do bitvy

infAACHeed O zvyraznens

zmanipuluj

"éUKAT“ QO zvyraznénd

precti situaci
precti clovéka

EN Aéﬁlm O zvyraznénd
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QO stabilizovany

kdyZ se octnes na hrané smrti:

(O vrat se s -1machrovinou

QO vrat se s +1uchylnosti (max +3)
O ptejdi na jinou prirucku

O umti
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nékomu pomoz nebo prekdzej; konec sezeni

nékoho sved nebo |

~ROZMRAZENECKA SPECIALITA=

KdyZ mas sex s jinou postavou, hod si +nasrocenost.

Na 10+ se jejiho hrace zeptej na 2, na 7-9 na 1. Ten se

té muzZe zeptat na 1 zpétky. P¥i selhdni si oba navzdjem
vemte -1Hx. > Koho postrddds nejvic? > V co mds do budoucna
nadgji? > Co ti ddvd pocit Ze si krdsnd? Milovand? > S kym ses
poprvé polibila? Libilo se ti to? > Poud bych té pozddal, ziistala
bys se mnou? > V éem sou tvoje duse a mysl Cisty?

zkusenost (O O O O (O>>zlepseni

__vem si +1 machrovinu (max +2)

__vem si +1 nasrocenost (max +2)

__vem si +1 uchylnost (max +2)
__vodemkni zapecetény zatizeni
__vodemkni zapecetény zatizeni
__vodemkni zapeéetény zatizeni

__vem sinasledovniky (popis si je) a hojnost
__vem si tah z jiny piirucky

__vem si tah z jiny pFirucky

__vem si tah z jiny p¥irucky

__vem si +1 k jakykoliv vlastnosti (max vlastnost+3)
__odesli svoji postavu na bezpeénej vodpocinek
__vytvof si do hry druhou postavu

__ zmén herni p#rucku svy postavy

__zvol si 3 zékladni tahy a zlepsi je

__zlepsi ty 3 dalsi zékladni tahy

Cad
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Predstavuje se

=ROZMRAZENEC

Je mozny, ze kdyz Legendarni Zlatej Vék padnul, tak to byl pro véechny sok. Je mozny, Ze
je to zasko¢ilo neptipraveny a nicnetusici. MoZna, Ze stejné jako my, byli prosté v hajzlu.

PR

Ale taky je mozny, ze to vidéli prichazet.

wROZMRAZENECKY TAHY ermemestome e sesamme s s s

O Bjovej veterdn: Dostanes +1klidecek (klidecek+3).

O Disciplinovany st¥etnuti: Kdykoliv zpiisobujes zranéni, mtzes se rozhodnout zptso-
bit libovolny zranéni az do maxima svyho ur¢enyho zranéni, véetné o-zranéni. Rozhodni
se v momenté, kdy zranéni zptsobujes. Nikomu nemusis fikat predem, kolik zranéni
zamejslis udélit.

O Nikoho nevopoustéjte: Kdyz v bitvé pomahas nékomu, kdo si hazi, tak si nehazej
+Hx. Prosté mu pomuzes jakobys hodil 10+.

(O Nevodbytnej: kdyz des za nékym pro radu, tak ti musi upfimné ¥ict, co si mysli, Ze je
nejlepsi udélat. Kdyz se tim ridis, tak dostane$ +1 do v8ech hodg, ktery délas, abys toho
doséh. Pokud se tim ¥idi3, ale p¥esto toho nedosdhnes, tak si progkrtni zkugenost.

O Inspirujici: Kdykoliv si jina hra¢ska postava hodi +Hx aby ti pomohla, tak si zai zku-
Senost.

Byls u toho, kdyz svét skondil, ale pak si stravil 50 let u ledu a tvoje pamét se teprve pomalu
zatind vracet. Na za¢atku kazdyho sezeni si hod +nasrocenost. P¥i iispéchu se zeptej na jed-
nu z nasledyjicich otazek a MC ti ji zodpovi. Na 10+ mtzes polozit navazujici otazku, ktera
miize, ale nemusi bejt ze seznamu. P¥i selhani ti otazku vybere MC a ty ji zodpovis.

__Kde sem byl, kdyz svét skon¢il __ Co sme zkusili a selhalo to?

__Vime, kdo za to mtze? __ Co byly prvni varovani, Ze svét skonéi?
__Koho to sejmulo nejhtr? __Koho sem ztratil?

__ Bylo to nahly nebo postupny? __Kdo se zdal bejt v bezpedi, ale nebyl?

__ Mohli sme tomu zabranit? __Co bylo to nejhorsi, co sem vidél?

__Kdo se o tom dozvédél prvni? __Kdyz doslo na nas, co sme uz védéli?

__ Jakej byl prvni rok? __ Co umoznilo nékterejm piezit, kdyz to ostatni
__Jak dlouho sme si udrzeli nadéji? nezvladli?

w



Z kraje hry plati, ze kdokoliv se probere ze staze schyta jak 2-zranéni plosny pr, tak W-zranéni.
Ze staze ses probral pied (zvol 1): () pardny, (O partydny, (O par mésici.

Ve stazi zUstava zbytek tvy jednotky a (zvol 1 nebo vic):

O tvi ptatelé, O tvi spolupracovnici, ) tvoje rodina, () tvi nad#izeny

Staze zUstala nedotéena cizincema. Pro¢? Zvol 1 nebo vic:

O Je bezpeéné ukryta. (OMa4 smrtici obranu.

(O Neumirajici lidi uvnit¥ v nich vyvolavaji obdiv nebo je dési.

Kdyz ses probral ze stéize, tak se spolu s tebou probrala i Specialistka JACKSON, TAMMY M.
Co se s ni stalo? Zvol 1:

QO Psychickej maelstrém svéta ji zplisobil 2-zranéni a zabil ji.

QO Psychickej maelstrém svéta ji zptisobil W-zranéni a rozt#istil jeji pricetnost.

QO Psychickej maelstrém svéta ji zptisobil W-zranéni a byl si nucenej ji zabit v sebeobrané.
(O Nevis. Viibec si ji nevidél ani si o ni neslysel.

=7 APECETENY ZARI ZEN] amseammens smvsmssnemorwwmn snsmorsrommassees

Vodemkni zapecletény zarizeni (zvol 1):
O Rozmraz je: Muzes rozmrazit ostatni, viechny naraz nebo postupné.

QO W-izolacni zarizeni: Posli nékoho k ledu a muzes ho izolovat od psychickyho maelstrému
svéta. S trochou pfenastavovani mizes$ zafizeni pouzit k dalsi manipulaci s psychickym ma-
elstromem: zachazej s tim jako s vé§ténim, ale hazej si na +nagrocenost misto na +uchylnost.

O Zdravotnické zaiizeni: Stize zahruje dilnu s piistroji na podporu #ivota a dalsfm zdravot-
nim vybavenim. Vem sem nékoho zranényho a miize$ na ném pracovat jak fixer na technice (viz).

O Archivy: Do staze byla zahrnut4 i vysettovaci dilna se zdznamy a historickymi archivy. Do-
stan se k nim a muZze$ se propracovat skrz minulost jako fixer zkoumajici fidkou techniku (viz).

O Hi-tech mrchozroutstvi: MuZze§ stazi vybrakovat a rozebrat na nahradni dily. Kdykoliv
to udélas, tak dostanes hi-tech krdmy za 5-barter, ktery muze§ pouZit jako barter nebo si je
muze$ popsat, ale permanentné pfi tom zru$ jedno zapeéetény zatizeni (ano, mize$ proskrt-
nout i tohle).

O Zbrojnice: Ve stazi je 6 itocnejch pusek (3-zranéni nablizko/nadalku hlasity automaticky)
a 6 kust vojenskyho brnéni (2-pancif cenny hi-tech) uré¢eny pro zbytek tvy jednotky. Ode-
mkni zbrojnici a sou tvy.

~
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=SMENA T
Na za¢atku sezeni utrat 1- nebo 2-bartery za svij zivotni styl.
Jesté si se nezvlad zaclenit do zadny lokalni sménny ekonomiky. Pokud potiebujes naky cet-
ky, tak mas problém a bude$ muset improvizovat.
Pokud to je dostupny, tak jednorazovej vydaj 1-barteru muze odpovidat: noci v luxusu a se
spolec¢nosti; jakykoliv zbrani; kusu vybaveni nebo oblecenti co nejsou ani cenny ani hi-tech; opravé
kusu hi-tech vybaveni; najmuti ochrany od néjakyho drstidka na jedno sezeni; materidlnim ndkla-
diim resuscitace medikem; poplatku vojeviidci na pdr sezeni; mésicni udrzbé a opravdm uzivanyho
vykonnyho vozidla; tplatkim, poplatkiim a darim dostatecnym k tomu, aby té dostaly prakticky
ke komukoliv.
U lepsich véci ¢ekej, Ze budou pottebovat néjaky zatizovani. Nemuzes si jen tak prochazet
drzavama néjakyho barona s cetkama a drobnostma a ¢ekat, Ze najde$ néco hi-tech nebo
ohromnej luxus.




TVORBA ROZMRAZENGE

Aby sis vytvoril svyho zakapénce, zvol si méno, vzhled, vlastnosti, tahy, vybaveni a Hx.

Specialista [PRIJMENI], [KRESTNI], [HOD-
NOST]. Mozna ti ale v8ichni fikaj jen Roz-
mrazenec.

VLASTNOSTI

Zvol sijednu sadu:

« Klide¢ek+2 Machrovina+1 Sukatelnost+1
Nasrocenost+1 Uchylnost —

« Klide¢ek+2 Machrovina=0 Sukatelnost=0
Nasrocenost+1 Uchylnost —

« Klide¢ek+2 Machrovina-1 Sukatelnost+1
Nasrocenost+2 Uchylnost —

« Klide¢ek+2 Machrovina+1 Sukatelnost=0
Nasrocenost=0 Uchylnost —

Kdyz ses probral ze staze, tak se na tebe
vrhnul psychickej maelstrém. Hod si +ma-
chrovina. Na 10+ si to dokazal prestat, aniz
by ses mu podvolil; mas uchylnost-1. Na

7-9 si to dokazal vytésnit. Nemas zadnou
uchylnost a nemiizes otevfit sviij mozek
psychickymu maelstrému svéta; kdyz dosta-
nes$ +1uchylnost, tak budes$ na tachylnost=0.
Pti selhani té to premohlo; mas uchylnost+1
a MC ti ji navic musi zvyraznit.

Vsichni pfedstavi svy postavy jejich ménem,
podobou a vzezienim. Udélej to taky.
Zapis si ména ostatnich postav.

Cely kole¢ko zopakujte pro Hx. Kdyz si na
radg, zeptej se:
+ Koho z vis sem po svym procitnuti potkal
jako prvniho?
K témhle postavam si napi§ Hx+1.
Ke vSem ostatnim si pfipi§ Hx-2. Nejsi
mistni a mistnim nerozumis.
Kdyz sou na fadé ostatni, zodpovéz jejich
otazky, jak se ti zachce. Nejspi§ nezodpovis
zadnou.
Na konci vyber postavu s nejvyssim Hx na
tvy karté. Zeptej se jejiho hréce, ktera ze
tvejch vlastnosti mu ptijde nejzajimavéjsi,
a zvyrazni siji. MC ti pak zvyrazni druhou
vlastnost.

VZHLED

Muz nebo Zena.

Stard vybava, vorvany obleceni.

Mladej xicht.

Vydésenej pohled, zahalenej pohled, Zivej

pohled, jasnej pohled, pevnej pohled, ztra-
cenej pohled, dravej pohled.

Atelticka postava, podsadita postava, $tihla
postava, pevnd postava, rozlozita postava.

TARY
M43 v8echny zakladni tahy. Zvol si 3 roz-
mrazenecky tahy.
Muizes pouzivat vSechny bitevni tahy, ale

a? bude$ mit chvilku, mrkni na zmocnit se
silou a na takticky a podpiirny tahy.

VYBAVEN]

Navic k vécem ze svy ledarny dostanes:

« uto¢nou pusku (3-zranéni nablizko/nadal-
ku hlasita automaticka)

+ 9mm poboéni pistoli (2-zranéni nablizko
hlasita)

+ Vojenskej pancit (2-pancif cennej hi-tech)

+ Svoji vybavu a néjaky vyzebrany drobty,
ale zadny cetky

Pokud chces§ zacit s vozidlem nebo protézou,

domluv se s MC.

ZLEPSOVANI

Kdykoli si hodi$ na zvyraznénou vlastnost a
kdykoliv si obnovis svy Hx s jinou postavou,
tak si vyplnis kolecko zkugenosti. Kdyz si
vyplnis paty, tak se zlepsis a zkudenosti si
zase vymazes.

Kdykoliv, kdy se zlepsis, si vyber jednu z
moznosti. Vyskrtni si ji, znovu uz si ji zvolit
nemdizes.

DULEZITA POZNAMKA

Tahle ptiru¢ka tvoti predpoklady o apoka-
lypse a o historii Apokalyptickyho svéta,
ktery jinak nemusej platit.

Pokud tahle ptirucka neni ve hte, tak se
ni¢im z ni nenechte omezovat.

s et e s 3 (] ]
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QO stabilizovany

kdyZ se octnes na hrané smrti:

(O vrat se s -1machrovinou

QO vrat se s +1uchylnosti (max +3)
O ptejdi na jinou prirucku

O umti

udélej néco pod

pouzij ndsili;
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nékomu pomoz nebo prekdzej; konec sezeni

nékoho sved nebo |

«ZOROJACKA SPECIALITAsswmexac

Kdyz mas sex s jinou postavou, tak ji pozadej, aby pro
tebe néco udélala. At uz s tim bude v tu chvili souhlasit
nebo ne, pokud to nakonec udél4, tak si progkrtnes
zkugenost.

zkusenost (O O O O (O>>zlepseni

__vem si +1 $ukatelnost (max +2)

__vem si +1 nasrocenost (max +2)

__vem si novej zdrojackej tah

__vem si novej zdrojackej tah

__ptidej zdroji 2 vlastnosti

__zmén zakony a tresty zdroje

__ ziskej nasledovniky (popis si je) a hojnost
__ ziskej gang (popis si ho) a vitdcovstvi
__vem si tah z jiny pFirucky

__vem si tah z jiny p¥irucky

__vem si +1 k jakykoliv vlastnosti (max vlastnost+3)
__odesli svoji postavu na bezpeénej vodpocinek
__vytvof si do hry druhou postavu

__ zmén herni p#rucku svy postavy

__zvol si 3 zékladni tahy a zlepsi je

__zlepsi ty 3 dalsi zékladni tahy

308 mmm—




Predstavuje se

4
Vytvoreno s Maguey Baker

Cas od ¢asu se da najit misto, kde stoji za to bejt. I v Apokalyptickym svété. A kdyz v tom
misté si, tak se obéas stanes$ néc¢im vic, nez si byl. Uz nejsi ta dravd, la¢na, zizniva troska,
kterou té svét udélal. Nebojis se vyjicich vlkd, je ti ukradeny, co Rijen chce nebo koho
T-Bone $ukd. Mas Zdroj a ten dokaze utisit vSechnu zizen, kterou trpéj.

® Vymahaé: Kdyz nékdo porusi zdkon, hod si +klide¢ek. Na 10+ si zvol:

« Nechds ho jit s varovdnim, zmirnénym trestem nebo s prominutim.

« Udelds pro néj vyjimku a nikdo je za nic nevini.

« Musi si sliznout plnej trest

Na 7-9 musi sliznout plnej trest. P¥i selhdni, pokud nejsi schopnej trest vynutit, tak
odpovédnost padne na tebe a musis to sliznout sam.

O Mirotviirce: kdyz k sobé svolas dvé znesvateny strany nebo nepiatele, aby si véci mezi
sebou urovnali, hod si +klide¢ek. P¥i ispéchu musej oba piijit v ¢ase, kterej ur¢is. Na 10+
zvol 2. Na 7-9 zvol 1:

« Musej prijit sami.

« Musej pfijit neozbrojeny.

« Musej pfinyst dary, smirci obétiny, zajatce na vyménu nebo jiny projevy dobry vile.

Pfi selhdni si vii¢i tobé muizou klast pozadavky a dorazit jen, pokud se jim podvolis.

O Embargo: Miizes na nékoho pouzit nésili s deprivaci jako zbrani a zptisobit d-zranéni
(voda).

O Vsichni jsou vitany: kdyz osobné uvitas nové ptichozi, hod si +nasrocenost. Na 10+
se zeptej na 3. Na 7-9 na 2. P#i selhani se pfesto zeptej na 1:

« Ukrejvaj néjaky zbrané? « Skrejvaj mezi sebou my nepritele?

« Ukrejvaj néjaky cennosti? « Ukrejvaj néjaky zlovolny tajemstvi?

« Skrejvaj néjaky nemoci?

O Vkroéeni do proudu: kdy? pro skupinu vedes skute¢ny obiad, hod si +klide¢ek. Na
10+ zvol 2. Na 7-9 zvol 1:

« Vsichni nemocny se uzdravéj. « Kdokoliv zranénej se uzdravi.
« Kdokoliv uzkostnej se uklidni. « Vsichni, kdo néco ztratili, sou utiSeny.
« Kazdej, kdo ztratil presvédcent, ho zas najde. ~ + Pramen k tobé promluvi.

Pfi selhdni do obtadu vtrhne psychickej maelstrom svéta, kterymu otevtes svij mozek.
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Mas bohatej zdroj ¢isty vody. Zvol si specidlni atribut svyho zdroje:

QO Je to jedinej spolehlivej zdroj pitny vody v okoli

O Ma lé¢ivy viastnosti a mize se pocitat jako spasiteliv dodavatel.

O Vyrostlo kolem néj prosperujici, z vétsiny sebespravujici trzisté.

O Je zasvécenej bohu / bohtim / duchiim mrtvejch / samotnymu Zivotu (zakrouzkuj 1).

Zvol si 3-5 vlastnosti atmosféry zdroje, jeho okoli nebo obklopujici kultury:

O horky prameny bujnd vegetace ~ QOvira & ritudly Optici a ptaci zpév
uméni svéze vonicivoda (Osluje ¢i jeskyné Ohudba

QO siroky plochy balvany O hlubokd studna ~ O sex Osilny proudy

O ryby O zreadlici jezirko O fontdny O bioluminescenéni zdre

QO ledové studend voda (O utocisté a bezpeci (O trubky a potrubi QOvodpotinek

QO hdj stromii O osobni svoboda O opeéovdvany zahrady OKklid a ticho

QO ldzen z jedinenyho materidlu (O zdici nerez ocel & sklo

QO ohromny a neznicitelny nddrze Ochytaci plachty a plastovy sudy

O slozitej a hi-tech filtracni systém

Spousta lidi si béhem ¢asu nasla cestu ke zdroji a néktery z nich sis vybral za svy pratele.
Popis 3 z nich ménem (Gage, Babylon, Lissa, Porter, Nipperkin, Splendor, __) a roli (strdzce,
nalezenec, milenec, hrnéi¥, sladek, samozvanej privodce, 1é¢itel, barvi¥, divnej typek, knihov-
nik, _ ) Tvy pratelé ti davaj vhled.

, mij

, muj

, mij

Zdroj ma svy zakony, kterejma se vsichni musej #idit. Ty zdkony si nevytvotil, ale je tvoje
odpovédnost je vymdhat. Zvol 3-5 zdkoni a trestu za jejich poruseni.

Zikony Tresty

O Musis nabidnout obétinu krve / prdce / cennosti. O Vyhosténi

O Musts odlozit svy zbrané. QO Poprava

QO Otrok, kterej prekroci prdh, je svobodne;. O Nuceny prdce

QO Svy nendvisti musis nechat venku. O Odskodnénit

QO Vsichni pijou. Vsichni jedi. Nikdo neni opomenutej. O Uvéznéni

QO Zddny ndsili ani umyslny ublizovdn. O Verejny zostuzent
O Cti boha / bohy / duchy mrtvejch / vechno Zivy. O Znetvoreni

QO Vsechno pati viem. Podél se. QO Zbiti, zbicovdni atp.
O Nesmatej na to co neni tvy. O 2 vstoupi, 1 vyjde

O Cti svy dohody.

Svy spory vyres soukromé soudem a ordadlii
O Mluv pravdu
O

Zdroj zajistuje tvoji kazdodeni obzivu. Dokud si u néj, tak na zac¢atku sezeni nemusi$ platit
barter za svij Zivotni styl.

Pokud to je dostupny, tak jednorazovej vydaj 1-barteru muze odpovidat: jakykoliv zbrani; kusu
vybaveni nebo oblecent co nejsou ani cenny ani hi-tech; najmuti ochrany od néjakyho drstidka na jed-
no sezeni; materidlnim ndkladim resuscitace medikem; poplatku vojeviidci na pdr sezent; uplatkiim,
poplatkiim a dartim dostatecnym k tomu, aby té dostaly prakticky ke komukoliv.

U lepsich véci ¢ekej, ze budou potfebovat néjaky zatfizovani. Nemuzes si jen tak prochazet
drzavama néjakyho barona s cetkama a drobnostma a ¢ekat, Ze najdes néco hi-tech nebo
ohromnej luxus.




TVORBA ZOROJAKA

Aby sis vytvoril svyho Zdrojaka, zvol si méno, vzhled, vlastnosti, tahy, vybaveni a Hx.

MENO
Rebia, Pete, Quahanna, Millers, Latha,
Chalice, Green, Nasus, Spicket, Swift, Abay,
Myint nebo Deerfield.

Sista, Hoover, Nest, Kariba, Ayazma, Qui-
bbin, Tynant, Polsko, Cumbees, Andes,
Calistoga.

VLASTNOSTI

Zvol sijednu sadu:

« Klide¢ek+2 Machrovina-1 Sukatelnost+1
Nasrocenost+1 Uchylnost=0

« Klide¢ek+2 Machrovina+1 Sukatelnost=0
Nasrocenost+1 Uchylnost-1

« Klide¢ek+2 Machrovina+1 Sukatelnost-1
Nasrocenost+1 Uchylnost=0

« Klide¢ek+2 Machrovina-1 Sukatelnost+1
Nasrocenost=0 Uchylnost+1

TAHY
M43 vechny zakladni tahy. Dostanes vy-
mahace a zvol si 2 dalsi zdrojacky tahy.
Muze§ pouzivat vSechny bitevni tahy, ale aZ
budes moct, tak se urcité mrkni na zmocnit

se silou zejména na variantu udrzeni kont-
roly nad nééim, co mds.

HX
V3ichni pfedstavi svy postavy jejich ménem,
podobou a vzeztenim. Udélej to taky.

Zapi$ si ména ostatnich postav.

Cely kolec¢ko zopakujte pro Hx. Kdyz si na
tadé, zeptej se na jedno nebo oboji:
+ Kdo z vds mi dal vodu v pustiné, doslova nebo
obrazné?
K tyhle postavé si ptipis Hx +3.
+ Koho z vis, tak jako jd, slouzi Zdroji?
K tyhle postavé si ptipi§ Hx +2.
Ke viem ostatnim si p¥ipi§ Hx+1. Védéls,
ze ptijdou.
Kdyz sou na fadé ostatni, zodpovéz jejich
otazky, jak se ti zachce.
Na konci vyber postavu s nejvy$sim Hx na
tvy karté. Zeptej se jejiho hrace, kterd ze
tvejch vlastnosti mu ptijde nejzajimavéjsi,
a zvyrazni si ji. MC ti pak zvyrazni druhou
vlastnost.

VZHLED
Muz, zena, neurdity, prekracujici nebo skryty.
Maskacovej vohoz, zdobenej vohoz, véedni
vohoz, sesbiranej vohoz nebo naptl nevo-
blecene;j.
Otevfenej xicht, zjizvenej xicht, utahanej
xicht, klidnej xicht, silnej xicht nebo nad-
hernej xicht.

Mékkej pohled, klidnej pohled, vzdalenej
pohled, ptelejvajici se pohled, hluboke;j
pohled nebo pozornej pohled.

Ohromna postava, zotavena postava, hou-
Zevnata postava, drobnd postava, ladna
postava, §lachovita postava.

VYBAVEN]

Navic ke svymu zdroji dostanes:

+ 1jednoduchou zbran

+ Drobnosti za 4-barter

+ Vohoz vodpovidajici tvymu vzezteni

Jednoduchy zbrané:

« 9mm (2-zranéni nablizko hlasita)

« velkej niz (2-zranéni dotek)

+ lovecka puska (2-zranéni nadalku hlasit4)

+ kuge (2-zranéni nablizko pomala)

+ Pokud chces zatit s vozidlem nebo proté-
zou, domluv se s MC.

ZLEPSOVANI

Kdykoli si hodi§ na zvyraznénou vlastnost a
kdykoliv si obnovis svy Hx s jinou postavou,
tak si vyplnis kolecko zkusenosti. Kdyz si
vyplni§ paty, tak se zlepsis a zkuSenosti si
zase vymazes.

Kdykoliv, kdy se zlepsis, si vyber jednu z
moznosti. Vyskrtni si ji, znovu uz si ji zvolit
nemuzes.

[-ZRANENi

d-zranéni (voda): dehydratace: zoufalstvi,
bolesti hlavy, zmateni, delirium, zhrouceni,
smrt do 3 dnt.

Zptsobeny populaci: Setieni a skrblent,
zoufalstvi, individualni projevy, rozepte,
rozpad a rozchod do 1 tejdne. Jednotlivci
neschopny sehnat vodu jinde propadaj stale
horgim pokro¢ilejm symptomim.
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QO stabilizovany

kdyZ se octnes na hrané smrti:

(O vrat se s -1machrovinou

QO vrat se s +1uchylnosti (max +3)
O ptejdi na jinou prirucku

O umti
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nékomu pomoz nebo prekdzej; konec sezeni

nékoho sved nebo |

w[ETSKA SPECIALIT Armmestmcrercace

Kromé jidla konzumuje§ podivny véci: kovy, lidi, plasty,
mysli, elektriku, uméni. Na konci sezeni, pokud si
snédlo néco z tohodle seznamu co patii nebo patfilo jiny
hréagsky postavé, tak ji znas lip. Vem si k ni +1Hx. Pokud
té to dostane na Hx+1, tak si jako obvykle proskrtnes
zkugenost.

zkusenost (O O O O (O>>zlepseni

__vem si +1 uchylnost (max +3)

__vem si +1 klide¢ek (max +2)

__vem si +1 machrovinu (max +2)
__vem si novej détskej tah

__vem si novej détskej tah

__ vem si gang (popi$ si ho) a alfu smecky
__vem si tah z jiny pFirucky

__vem si tah z jiny piirucky

__vem si tah z jiny pFirucky

__vem si tah z jiny p¥irucky

__vem si +1 k jakykoliv vlastnosti (max vlastnost+3)
__odesli svoji postavu na bezpeénej vodpocinek
__vytvof si do hry druhou postavu

__ zmén herni p#rucku svy postavy

__zvol si 3 zékladni tahy a zlepsi je

__zlepsi ty 3 dalsi zékladni tahy

e B ivm-
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Predstavuje se

rersmmnsrasen APK ALYPTICKY [ TE e

Prichazime. Sme budoucnost. Sme, co ste stvofili.

O Rtutovy: Kdykoliv chces, zméii jakejkoliv nebo viechny aspekty svjho vzhledu. Ty, co
té znaj, té potad rozeznaj, ale jen, pokud se podivaj poradné.

O Cichdni z dusna: Kdy? ¢tes situaci, tak navic k ostatnim otazkam co polozis se zeptej
na 1 z nasledujicich otazek:

« Kdo tu je nejvydésenéjsi?

« Kdo tu pred ostatnima skrejvd tajemstvi?

+ Jak blizko sou vici?

« Kdo nebo co tu je zdrojem nejvétsi bolesti nebo strachu?

« Kdo by tu udélal, o co bych ho pozddalo?

(O Matéino objeti: Kdyz se stahnes do psychickyho maelstrému svéta, hod si +tchyl-
nost. Na 10+ si zvol 2. Na 7-9 zvol 1. Zpatky se vynotis asi za hodinu a...

« ...vmezicase si mohlo pordd sledovat a poslouchat véci na misté, ze kteryho si zmizelo.

« ...objevis se na uplné jinym misté.

« ...si vyléceny ze vseho zranéni.

- ...miuizes nékoho vzit s sebou dovnit? a zase ven.

Pti selhani si v teple a v temnoté a mine mnoho hodin, zatimco naslouchas tepu svy matky.

O 2vléily: Na zacatku sezeni se miizes rozhodnout zaplatit O-barter za zivotni styl odpo-
vidajici 1-barteru. Dokézes spokojené pfezit s tim, co najdes.

O Zuvivy, vréici, k¥iéici, kousajici a dost moznd vztekly: Kdyz na nékoho pouzijes
nasili, hod’ si +achylnost misto +machrovina.

=DALST TAHY

(#%
—

(#4)



Zvol si doupg, tajny (vcelku), bezpeény (relativné) misto, ve kterym zije$ a schovavas se. V
doupéti mas (zvol 3):

QO Vykuchanej trup Cessny, Piperu, Cirrusu nebo jinyho jednomotorovyho letadla.

QO Stovky mrtvejch smartphonet jako dlazdicky zadélanejch do zdi.

QO Zrddnou, jako bludisté spletitou sit tunelil a priichodii

O Kalenddt, dokonale zachovanej, ukazujici nddherny lidi na nddhernejch mistech.

QO Nevybuchlej délostreleckej grandt. Je (zakrouzku 1): ostrej, vyhaslej, kdo vi.

QO Peclivé uskladnénou zdsobu plechovek a trvalyho jidla, dohromady za 5 barter: O O O O O
QO Stdle fungujici rddio, ru¢né ladény, pro pFipad, ze by nékdo vysilal.

QO Rddio, ktery mlvui jen k tobé.

QO Trubku, ze ktery tece ¢istd voda do vylestényho umyvadla.

(O Néjasny mnozstvi sourozencti a pfibuznejch, Zddny podobny jingmu.

QO Cestu do ddvnejch podzemnich trezorii, zapadlejch, plnejch ozvén a nekonecnejch.

QO Cestu do désivyho mista smrti s nespocetnejma hromadama koster.

QO Cestu do ciziho mista neposkrdbanyho skla, proménlivejch svétel a nerozlusténejch symbolii.
QO Cesty do prakticky ¢ihokoliv domova, i kdy?z se ji dotycnej zoufale pokusil uzavfit.

VLG MAELSTRUMUrestmmessrmos e s, moxnams s

Vlci maelstrému té pronasledujou.

Pod svejma ptevlekama vypadaj jako (zvol 1):

O lidi O ptdci O netvori O hmyz

O andélé Q) stiny O stroje

Ale (zvol 2):

QO nemaj zddny tvdre O nestojej na zemi

QO maj lidsky tvdre O vydadvaj hrozny sk¥ipavy zvuky

O maj vici tvare O sou vyrobeny z kovu a plastu

O maj prazdny diry misto voci (O maj priserny hlasy

QO nemaj Zddnej vyraz O prichdzej a odchdzej nemoznym zpiisobem
O tecou z nich $tdvy O sou neviditelny

QO jenvyjou

Vybrany tekni MC a dodej, Ze to sou zrozeny perverze. Bude védét, co to znamena.

Na za¢atku sezeni utrat 1- nebo 2-bartery za sviyj Zivotni styl. Pokud nemtize$ nebo nechces,
tekni to MC a zodpovéz jeho otézky.

Pokud si pottebujes vydélat béhem sezeni, fekni MC, Ze si chce$ odmakat pracicku. Muzes:
« Mrchozroutit a tiSe krdst od bohaty populace. « Slouzit bohaty VP jako posel
« Slouzit bohaty VP jako zvéd, speh a donasec. « Jinej, kterej si dohodnes.

Pokud to je dostupny, tak jednorazovej vydaj 1-barteru mize odpovidat: noci v luxusu a se
spolecnosti; jakykoliv zbrani; kusu vybaveni nebo obleleni co nejsou ani cenny ani hi-tech; opravé
kusu hi-tech vybaveni; najmuti ochrany od néjakyho drstidka na jedno sezeni; materidlnim ndkla-
diim resuscitace medikem; poplatku vojeviidci na pdr sezeni; mésicni udrzbé a opravdm uzivanyho
vykonnyho vozidla; tplatkiim, poplatkiim a dariim dostatecnym k tomu, aby té dostaly prakticky
ke komukoliv.

U lepsich véci ¢ekej, Ze budou pottebovat néjaky zatizovani. Nemuzes si jen tak prochézet
drzavama néjakyho barona s cetkama a drobnostma a ¢ekat, Ze najdes néco hi-tech nebo
ohromnej luxus.




TVORBA APOKALYPTICKYHO DITETE

Aby sis vytvotil svy Apokalypticky dité, zvol si méno, vzhled, vlastnosti, tahy, vybaveni a Hx.

MENO
Nif, Scab, Spot, Poka, Hey, Jarb, Oler, Koo,
Bist, Eefa, Tat.

VLASTNOSTI

Zvol sijednu sadu:

« Klide¢ek-1 Machrovina=0 Sukatelnost-1
Nasrocenost+2 Uchylnost+2

« Klide¢ek=0 Machrovina-1 Sukatelnost+1
Nasrocenost+1 Uchylnost+2

+ Klide¢ek+1 Machrovina-1 Sukatelnost=0
Nasrocenost+1 Uchylnost+2

« Klide¢ek+1 Machrovina+1 Sukatelnost-1
Nasrocenost=0 Uchylnost+2

TARY
Mas v8echny zakladni tahy. Zvol si 2 détsky
tahy.
Muizes pouzivat vSechny bitevni tahy, ale az

budes mit chvilku, mrkni na kladeni pasti,
unik lovcovi a na ddvdni bacha.

HX
Vsichni pfedstavi svy postavy jejich ménem,
podobou a vzezfenim. Udélej to taky.

Zapi$ si ména ostatnich postav.

Cely kolec¢ko zopakujte pro Hx. Kdyz si na
tadé, zeptej se kazdy jedny postavy zvlast:
+ Sivlk maelstromu?

Pokud feknou Ze jo, tak jim fekni, jak vy-
padaj pod svejma pfevlekama a napis si k
nim Hx-2.

Pokud feknou, Ze ne, napi$ si k nim Hx-1.
Pokud feknou cokoliv jinyho - jakoZe nevé-
di, Ze by to radsi netikali, nebo cokoliv - tak
si napi$ Hx+1 a davej si na né bacha.

Kdyz sou na fadé ostatni, zodpovéz jejich
otazky, jak se ti zachce.

Na konci vyber postavu s nejvyssim Hx na
tvy karté. Zeptej se jejiho hréce, ktera ze
tvejch vlastnosti mu ptijde nejzajimavéjsi,
a zvyrazni si ji. MC ti pak zvyrazni druhou
vlastnost.

VZHLED

Kluk, holka, neur¢ity nebo skryty.
Mrchozroutskej vohoz.

Hezkej xicht, znetvotenej xicht, désivej
xicht, nevinej xicht, nelidskej xicht nebo
smésnej xicht.

Mdlej pohled, $patnej pohled, jasnej pohled,
moudrej pohled, krutej pholed, jasnej po-
hled nebo ¢erny vodi.

Détska postava.

VYBAVENi

Navic ke svymu doupéti si popis sviij osobni

majetek. Dostanes:

+ 2 primitivni zbrané

+ Vohoz odpovidajici tvymu vzezteni, véet-
né kusu 1-pancite, pokud ho chces (tvij
popis)

+ Sesbirany kramy za 1 barter

Primitivni zbrané:

+ néco nabrousenyho (2-zranéni dotek)

« sukovej klacek (2-zranéni dotek $pinavej)

+ hozenej kimen (2-zranéni dotek)

+ sekacek (2-zranéni dotek $pinavej)

+ bumerang (2-zranéni dotek pomalej)

+ 05tép (2-zranéni dotek)

ZLEPSOVANI

Kdykoli si hodis na zvyraznénou vlastnost a
kdykoliv si obnovis svy Hx s jinou postavou,
tak si vyplnis kolecko zkusenosti. Kdyz si
vyplnis paty, tak se zlepsis a zkusenosti si
zase vymazes.

Kdykoliv, kdy se zlepsis, si vyber jednu z
moznosti. Vyskrtni si ji, znovu uZ si ji zvolit
nemdizes.



MEND -

palbou

"KL;BM QO zvyraznéna

bodni nékoho do
zad; di do bitvy

infAACHeed O zvyraznens

zmanipuluj

"éUKAT“ QO zvyraznénd

precti situaci
precti clovéka

EN Aéﬁlm O zvyraznénd

otevFi sviij mozek

anYL.:.(l) zvyraznénd——
raZ RANENmsmsacn

odpocet
12

6
QO stabilizovany

kdyZ se octnes na hrané smrti:

(O vrat se s -1machrovinou

QO vrat se s +1uchylnosti (max +3)
O ptejdi na jinou prirucku

O umti

udélej néco pod

pouzij ndsili;
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nékomu pomoz nebo prekdzej; konec sezeni

nékoho sved nebo |

RATIACKA SPECIALIT Avstcmerace

Kdyz mas sex s jinou postavou, tak se navzajem na oka-
mzik vidite ve skute¢nym svétle. Miize se té zeptatna 1,
2 nebo 3 otazky a ty muzes polozit stejnej poéet zpatky:
> Ceho se nejvic obdvds? > Na co si nejpysnéjsi? > Co délds
jen kvili okoli? > Koho tajné milujes? > Koho tajné nend-
vidis?

zkusenost (O O O O (O>>zlepseni

__vem si +1 $ukatelnost (max +3)

__vem si +1 klide¢ek (max +2)

__vem si +1 nasrocenost (max +2)

__vemsi +1 uchylnost (max +2)

__vem si novej radidckej tah

__vem si novej radidckej tah

__ ziskej nasledovniky a hojnost

__ ziskej dilnu (popis si ji) a ptidej si 2 jeji moznosti
__vem si tah z jiny pFirucky

__vem si tah z jiny p¥irucky

__vem si +1 k jakykoliv vlastnosti (max vlastnost+3)
__odesli svoji postavu na bezpeénej vodpocinek
__vytvof si do hry druhou postavu

__ zmén herni p#rucku svy postavy

__zvol si 3 zékladni tahy a zlepsi je

__zlepsi ty 3 dalsi zékladni tahy

316 m——m—




Predstavuje se

4
& e
Vytvoreno s Joshem Savoiem

Vsechno to sou hovadiny. LZi co Dremmer tika svejm lidem aby dél bojovali, prorokyné
hladu a jeji spaseni, psychousi a jejich mozkovy vojebavky. Ale ty si skute¢nej. Vis, jak
véci sou. Kdyz Krin za¢ne vélku s Wirem, tak o tom vi§. KdyZ néjakej $mejd vodpraskne
vychodni drzavu, vi§ o tom. Kdyz néjakej $ablej prorok shromazdi armadu uprostred
skladek, tak o tom vi§ taky.

Vi§ o tom a véem to feknes. Pfinese$ pravdu, at uz to podlomi ¢ikoliv 1zi a bez ohledu na
to, jak moc bude bolet.

O Zivy déni: Na zatatku sezeni si hod +nasrocenost a poloz MC otazky. Na 10+ se zeptej
na 3, na 7-9 na 2 a p#i selhdni na 1:

+ Kdeje___ acozrovna déla?

At uz je odpovéd jakdkoliv, tak si to poslal ven. Ted to védi vichni.

O Sebejisty vystupovdni: Kdyz jednas pod palbou, hod si +$ukatelnost misto +klidecek.
O Zddny kraviny: Kdyz ctes clovéka, tak se vzdycky mizes navic zeptat jesté na “mluvi
tvoje postava pravdu?”

O Postavit se za véc: Kdyz promluvis ve prospéch véci nebo osoby, hod si +sukatelnost.
Na 10+ mas pfevahu 2. Na 7-9 1. Utrat svoji prevahu 1 za 1 abys publikum p#imél:

« Poslat zdsoby v hodnoté 1- nebo 2- barter.  + Brdnit na koho nebo na co ukdzes.

« Zautocit na koho ukdzes. « Jit spole¢né na misto, ktery menujes.

Pti selhdni mas stejné prevahu 1, ale abys ji utratil, tak je musis osobné vést do akece.

O Zavisldk na publiku: kdyz mas publikum (rzhoduje MC), tak mas +1 ke vsem hodfim,
co provedes.

O Zavyssiidedly: Kdyz mluvis zapalené s postavou jinyho hrace o svejch planech, budouc-
nosti nebo o tom, jak sou véci v prdeli, hod si +3ukatelnost. Na 10+ ma3 pfevahu 3. Na 7-9
mas prevahu 2. Pfevahu muiZes utratit 1 za 1 a postavu pozadat, aby néco udélala. Pokud ti vy-
hovi, tak si proskrtne zkugenost. P#i selhani ma pfevahu 1 proti tobé, za stejnejch podminek.

mVYBAVA & BARTERowmnemmmmmamme smmmrmaers: wntm
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V zékladu je tvoje vysilaci studio improvizovand stavba co pohodlné pobere 2-4 lidi, s vysi-
lacim vybavenim a jednou VP jako straZcem (2-zranéni 1-pancif, popis si ji). Urdi si 2 kusy
dalsiho vybaveni:

(O Skryty zbrané (popis sije) (O Pokoje navic, do kterejch se phoodlné vejde aZ 10 lidi.

(OFixerova dilna s 1 moznosti (popis si ji) O Silny zdi (1-panci¥)

(VP pomocnika (popis siji) (O Oddana straz (malej gang 2-zranéni 1-pancif)
Zvol si ¢ém je tvoje stanice zajimava (vSechny co platé;j):

(O Zachranéna hudba zlatyho véku O Zivy vystoupeni

(ORadiodramata OHosti O Odborny rady
Zvol si 1 problém svyho studia:

O Jemnej vysilaci systém, nachylnej k porucham.

QO Je studeny, vlhky a nepohodlny.

(O Vsichni velmi dobte védéj, kde se nachazi.

(O Nemés viibec zadnou bezpe¢nost.

O Ptitahuje nekoneénej zastup zoufalejch lidi, kterejm citis potiebu pomoct.
Zvol si par lidi spojenejch se stanici:

Jmenuj 3 informdtory:

Jmenuj svyho nejvétsiho fanouska:
Jmenuj 2 lidi kterys jakoze fakt nasral:
&

e SHAEN A scon s s oo e

Na zacatku sezeni utrat 1- nebo 2-bartery za svijj Zivotni styl plus 1 za svy studio. Pokud
nemuzes nebo nechces, ekni to MC a zodpovéz jeho otazky.

Pokud si potfebujes vydélat béhem sezeni, fekni MC, Ze si chce§ odmakat pracicku. Muazes:
« Ddt do vysildni ozndment od bohaty VP nebo populace.

« Zaridit obchod mezi VP nebo populacema VP a vzit si sviij dil.

« Pozddat o podporu svoje mistni publikum.

« Jinej, kterej si dohodnes.

Pokud to je dostupny, tak jednorazovej vydaj 1-barteru muaze odpovidat: noci v luxusu a se
spolecnosti; jakykoliv zbrani; kusu vybaveni nebo obleleni co nejsou ani cenny ani hi-tech; opravé
kusu hi-tech vybaveni; najmuti ochrany od néjakyho drsndka; najmuti jednoduchy pracovni sily na
pdr sezeni, materidlnim ndkladim resuscitace medikem; poplatku vojeviidci na pdr sezeni; mésic-
ni udrzbé a opravam uzivanyho vykonnyho vozidla; uplatkiim, poplatkiim a dartim dostatecnym k
tomu, aby té dostaly prakticky ke komukoliv.

U lepsich véci ¢ekej, ze budou pottebovat néjaky zatizovani. Nemuizes si jen tak prochazet drza-
vama néjakyho barona s cetkama a drobnostma a ¢ekat, Ze najde§ néco hi-tech nebo ohromne;j
luxus.




TVORBA RADiA

Aby sis vytvoril svyho Radia, zvol si méno, vzhled, vlastnosti, tahy, vybaveni a Hx.

MENO
Noah, Armstrong, Tomash, Auster, Tany,
Grigspy, Beaubien, Benincasa nebo Utah.

Chang, delBarco, Navarro, Mito, Hostinskej,
Danyell, Kamenetz nebo Liasson.

VLASTNOSTI

Zvol sijednu sadu:

+ Klide¢ek+1 Machrovina-1 Sukatelnost+2
Nasrocenost=0 Uchylnost+1

« Klide¢ek+1 Machrovina=0 Sukatelnost+2
Nasrocenost+1 Uchylnost-1

« Klide¢ek=0 Machrovina+1 Sukatelnost+2
Nasrocenost+1 Uchylnost-1

« Klide¢ek-1 Machrovina=0 Sukatelnost+2
Nasrocenost+1 Uchylnost+1

VYBAVENi

Navic ke svymu studiu si popis svoje osobni

véci. Dostanes:

« 1 zbran posledniho feseni

+ Vohoz odpovidajici tvymu vzezteni, véet-
né kusu 1-pancite, pokud ho chces (tvdj
popis)

+ Drobnosti za 1-barter

Zbrané posledniho feseni:

* 9mm s tlumicem (2-zranéni nablizko
hi-tech)

+ omracovaci pistole (o-zranéni, dotyk
prebijeci)

+ nlZ na preziti (2-zranéni dotyk)

+ lovecka puska (2-zranéni nadalku hlasit4)

Pokud chces§ za¢it s vozidlem nebo protézou,

domluv se s MC.

ZLEPSOVANI

Kdykoli si hodi na zvyraznénou vlastnost a
kdykoliv si obnovis svy Hx s jinou postavou,
tak si vyplnis kole¢ko zkugenosti. Kdyz si
vyplnis paty, tak se zlepsis a zkusenosti si
zase vymazes.

Kdykoliv, kdy se zlepsis, si vyber jednu z
moznosti. Vyskrtni si ji, znovu uZ si ji zvolit
nemdizes.

VZHLED
Muz, zena, neurdity, prekracujici nebo
skryty.
Vsedni vohoz, $vihackej vohoz, starej vo-
hoz, luxusni vohoz, pracovni vohoz, poho-
dlnej vohoz.
Nastvanej xicht, klu¢i¢i xicht, hezkej xicht,
vymluvnej xicht, otevienej xicht nebo vydé-
Senej xicht.
Intenzivni pohled, jasnej pohled, zkoumavej
pohled, upfimnej pohled, uli¢nickej pohled
nebo ustvanej pohled.
Znitena postava, neposedna postava, ne-
klidna postava, sttidma postava, §tihld po-
stava, nehybnd postava nebo pevn4 postava.
PRONIKAVEJ HLAS, ptisnej hlas, chlacho-
livej hlas, hlubokej hlas, bohatej hlas, vasni-
vej hlas, rytmickej hlas nebo klidnej hlas.

TARY
Mas véechny zakladni tahy. Zvol si 2 radi-
acky tahy.
Muze§ pouzivat vSechny bitevni tahy, ale aZ

bude$ mit moZnost, mrkni na ddvdni ba-
cha, kladeni pasti a na obraceni situace.

HX
Vsichni pfedstavi svy postavy jejich ménem,
podobou a vzezienim. Udélej to taky.

Zapi$ si ména ostatnich postav.

Cely koletko zopakujte pro Hx. Kdyz si na
tadé, zeptej se kazdyho zvlast:

« Miizu se spolehnout, ze mi feknes$ pravdu?
Pokud fekne ano, super, zapis si Hx+1.

Pokud fekne ne, zapis si Hx+2. Provétrujes
vSechno, éemu neduvétujes.

KdyZ sou na fadé ostatni, zodpovéz jejich
otazky, jak se ti zachce.

Na konci vyber postavu s nejvyssim Hx na
tvy karté. Zeptej se jejiho hréce, ktera ze
tvejch vlastnosti mu p#ijde nejzajimavéjsi,
a zvyrazni si ji. MC ti pak zvyrazni druhou
vlastnost.
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QO stabilizovany

kdyZ se octnes na hrané smrti:

(O vrat se s -1machrovinou

QO vrat se s +1uchylnosti (max +3)
O ptejdi na jinou prirucku

O umti

udélej néco pod

pouzij ndsili;
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nékomu pomoz nebo prekdzej; konec sezeni

nékoho sved nebo |

wPREDVADEC SPECIALIT Amserexace

KdyZz mas sex s jinou postavou, dost dobry.

zkusenost (O O O O (O>>zlepseni

__vem si +1 $ukatelnost (max +3)

__vem si +1 uchylnost (max +3)

__vem i +1 klide¢ek (max +2)

__vem si +1 machrovina (max +2)

__vem si +1 nasrocenost (max +2)

__kdo drzi tvij voddk dostane gang (popis ho) a vitdcovstvi
nebo alfu smeéky (rozhodni)

__kdo drzi tviij voddk dostane podnik (popis ho)

__ ziskej nasledovniky a hojnost

__ & __vem si tah z jiny p¥irucky

__vem si +1 k jakykoliv vlastnosti (max vlastnost+3)
__odesli svoji postavu na bezpeénej vodpocinek
__vytvof si do hry druhou postavu

__ zmén herni p#rucku svy postavy

__zvol si 3 zékladni tahy a zlepsi je

__zlepsi ty 3 dalsi zékladni tahy

320 mm—m—
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Predstavuje se

s smmnsnmsmmee DR E T ATECK A

Vytvoreno s Elliotem Bakerem

Je to tak, jak to tek davnej prorok. Ty sam si to, co se predvadi. Kdyz to nevodehrajes
sam, tak to nevodehraje kurva nikdo.

w=PREDVADECKOVY TAHYmanearsmmmomey o smason st

@ Urvanej z vod'dku: Kdykoliv se chystas udélat néco, co béZné nedéls, obrat se na
toho kdo drzi tviij vodék a zeptej se:

« Myslim, Ze bys s tim byl v pohodé?

Pokud mas za to, Ze by s tim byl v pohodé, tak je vSechno ok. Pokud més za to, ze by
nebyl, tak to mazes udélat stejné, ale nejdiiv si hod +$ukatelnost. Na 10+ super, pokra-
¢uj. Na 7-9 se ti doty¢nej muze rozhodnout smazat zvyraznéni jedny vlastnosti, jakoby na
tebe pouzil sved’nebo zmanipuluj a dal ti bi¢. Pti selhdni ztrati tvij vodak. Zvol si, kdo
ho po ném ptevezme (at uz chce nebo ne).

o zALé{ TAHYWWIMMWW

=<TVOJE VYSTROJ

Zvol si 3 polozky:

O Mas vozidlo (popis si ho).

(O Mas ohromny pancérovany vale¢ny vozidlo (popis si ho).

(O Mizes svoji vystroj poskladat tak, aby se veesla do batohu (cenna high-tech).

O Kdyz hrajes, tak z tvyho nastroje slehaj plameny (2-zranéni §pinavej hlasitej).

O Kdyz hrajes, tak z tvyho nastroje kape krev.

O Kdyz hrajes, voda mrzne a tebe a tviij nastroj pokrejva ndmraza.

(O Kdyz hrajes, tak se to nese od horizontu k horizontu a lidi na mile daleko citéj tfes zemé.

(O Kdyz hrajes, tak se prastary satelity, co porad obihaj zemi, probiraj ze spanku.

O Kdyz hrajes, tak lidem citlivejm na psychickej maelstrém svéta tece krev z nosu.

(O Mas malou, ale dobfe odménovanou ochranku: Ba, Rothschild, Jeanette a par dalsich
(malej gang 3-zranéni 1-pancit)

(O Mas hudebniky, co hrajou s tebou. Zakrouzkuj par nebo viechny: Dustwich, Harri-

QO dan, Jesus Christ, Lits, Rolfball, Ambeke, Si, x-hromadu bezejmennejch nahradnika.

(O Kdyz hrajes, tak mizerny duse mrtvejch pfestanou natikat a poslouchaj.

(O Mas sirokou sbirku nastroji a umis na né hrat na vsechny

QO Prakticky vzdycky sou kolem tebe néjaky lidi, co s tebou hrozné touZej mit sex. Kdyz
mas zrovna chut, tak se MC zeptej, kdo to je tentokrat.

I PO A A R AN T Y S PSR ‘2 :Z 1
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Kdyz vystupujes, tak mizes zkusit rozkFdpnout svét. Hod si +uchylnost. Na 10+ si zvol 1.
Na 7-9 si zvol 1, ale schytej 1-zranéni pr hlasity. Pfi selhani zvol 1, ale ty a vsichni v tvym
dosahu schytate 1-zranéni pr hlasity.

« Vytvotis zvuk jako kdyz ddvny armddy tloukli svy bronzovy kopi o svy bronzovy Stity. V bitvé
miize§ dat nékomu 1+volbu pro zmocnéni se silou (a jeho varianty).

« Vytvo#is zvuk jako kdy sup $krdbe svym zobdkem o kosti mrsiny. Rekni MC, ze viechny VP co
to sly$ej utvotily loveckou smeécku a zeptej se, co délaj.

« Vytvofis zvuk, co se ozyvd v dusich vdle¢niki celicich zkdze, kdyz ztratili vSechno milovany. V
bitvé fekni MC, Ze tvi nepfatelé propadli panice a zeptej se, co se déje.

« Vytvoris zvuk co udélali emzdci, kdyz stiskli knoflik a skoncili s lidstvem. Mtze$ pouzit publikum
pro vésténi.

« Vytvo#is zvuk, co vyddvd dech a krev tvyho milence, kdy? je vzrusenej. Rekni MC, ze se misto
stalo proménlivou pudou a zejtej se, co se stalo.

« Vytvofis zvuk, co slySela posledni velryba, kdyz zpivala, ale nikdo neodpovidal. Rekni MC, ze
se dané misto stalo podle tvy volby vézenim (impulz: zadrzet, odep¥it odchod), ohni$tém
(impulz: konzumovat véci) nebo p¥eludem (impulz: vabit lidi a zrazovat je). Zeptej se, co se
stane.

« Vytvo#is zvuk, co slyeli dinosaufi, kdyz vzhlidli k nebi a vidéli ohnivou kouli. Rekni MC, ze
vSechny VP, co té sly3ej, utvorej kult a zeptej se, co délaj.

« Vytvo#is zvuk co vydala tvoje duse, kdy? se stalo to nejhorsi, ale tys zjistil Ze si pordd nazivu a Ze
nejsi sam. Rekni MC, Ze vSechny VP, co to slysej, utvorej rodinu, a zeptej se, co délaj.

« Vytvotis zvuk, kterej slyseli obcani Rima, kdyz Spartakovy armddy rozrazily brény jejich mésta.
Rekni MC, Ze vSechny VP ktery to slysej a byly zotro¢eny povstanou, odhodéj svy retézy,
chopéj se zbrani a obratéj se proti svejm otrokarium a zeptej se, co se stane.

Miuze$ se misto toho rozhodnout ukejit pro publikum. Hod si +$ukatelnost. na 10+ si zvol 1.
Na 7-9 si zvol 1 a vem si -1tchylnost pro p#isti pokus rozkfapnout svét. Pti selhdnisizvol 1 a
pristé az zkusis rozkrapnout svét si nehazej a rovnou to povazuj za netuspéch.

« Strhnes je. Kdo drzi tviij vodak dostane 10-barter.

« Strhnes je. Kdo drzi tvij vodak dostane 6-barter.

« Strhnes je. Kdo drzi tvij vodak dostane 1-barter.

=5k EN A T o . M SN R R S

Na zaé¢atku sezeni fekni tomu, kdo drzi tvij vodédk, aby za tebe utratil 1-barter, 2-barter nebo
absurdnich 3-barter za tvlij Zivotni styl. Musi to udélat. Pokud nemuze, takto neni tvij pro-
blém, musi si to vytesit s MC.

Pokud pottebuje$ néjaky cetky béhem sezeni, tak je musi$ dostat od toho, kdo drzi tviij vo-
dak.

Pokud to je dostupny, tak jednorazovej vydaj 1-barteru miize odpovidat: noci v luxusu a se
spolecnosti; jakykoliv zbrani; kusu vybaveni nebo obleleni co nejsou ani cenny ani hi-tech; opravé
kusu hi-tech vybaveni; najmuti ochrany od néjakyho drsfidka na jedno sezeni; materidlnim ndkla-
dim resuscitace medikem; poplatku vojeviidci na pdr sezeni; mési¢ni udrzbé a opravdam uzivanyho
vykonnyho vozidla; tplatkiim, poplatkiim a dariim dostatecnym k tomu, aby té dostaly prakticky
ke komukoliv.

U lepsich véci ¢ekej, ze budou potiebovat néjaky zatfizovani. Nemuzes si jen tak prochazet
drzavama néjakyho barona s cetkama a drobnostma a Zekat, ze najde$ néco hi-tech nebo
ohromnej luxus. Teda, chci tict, mazes to ¢ekat, ale mas to tak blby, jak tenhle munchkin-brat

playbook.




TVORBA PREDVADECKY

Aby sis vytvoril svyho predvadécku, zvol si méno, vzhled, vlastnosti, tahy, vybaveni a Hx.

MENO
Noah, Adam, Jimi, Janus, Nina, Mary, Sue,
Kayd, Steevee, Bilireta, Cook, Miles, Lola,
Conred, Saint, Que, Florence.

Rhythm, Platinum, MSG, Queen, Justin,
Bieber, Sticks, Arceay, Vic, Ring, Waxtrax,
ToyB, Coda, Scratch, Thumper, Wartooth.

VLASTNOSTI

Zvol sijednu sadu:

« Klide¢ek+1 Machrovina-1 Sukatelnost+2
Nasrocenost=0 Uchylnost+1

« Klide¢ek-1 Machrovina=0 Sukatelnost+2
Nasrocenost+1 Uchylnost+1

« Klide¢ek+1 Machrovina-1 Sukatelnost+1
Nasrocenost=0 Uchylnost+2

+ Klide¢ek=0 Machrovina+1 Sukatelnost+1
Nasrocenost-1 Uchylnost+2

VYBAVENi

Navic ke svy vystroji si popis sviij vohoz
podle svyho vzezteni, véetné oble¢eni za
1-pancit, pokud chces.

Pokud nikdo nehraje borce, tak mizes vzit
jeho ptrirucku a udélat si pro sebe svoji
zbrati na miru. Jinak si zvol z Borcovy pti-
ru¢ky jednu nebo dvé normaélni zbrané.

Pokud chces§ za¢it s protézou, domluv se s
MC.

ZLEPSOVANI

Kdykoli si hodi$ na zvyraznénou vlastnost a
kdykoliv si obnovis svy Hx s jinou postavou,
tak si vyplnis kolecko zkugenosti. Kdyz si
vyplnis paty, tak se zlepsis a zkusenosti si
zase vymazes.

Kdykoliv, kdy se zlepsis, si vyber jednu z
moznosti. Vyskrtni si ji, znovu uz si ji zvolit
nemizes.

DULEZITA POZNAMKA
Tahle ptiru¢ka tvoti néjaky predpoklady
o apokalypse a historii Apokalyptickyho
svéta, ktery jinak nemusej platit.
Pokud tahle pFirucka neni ve hre, tak véci z ni
neber za zdvazny.

VZHLED
Muz, zena, neurdity, prekracujici nebo
skryty.
Pozérskej vohoz, ritudlni vohoz, znackove;j
vohoz, béznej vohoz, mrchozroutskej kos-
tym.
Okouzlujici xicht, zvavej xicht, tesanej
xicht, protivnej xicht, otevtenej xicht, za-
krytej xicht nebo rozmlacenej xicht.
Teplej pohled, intenzivni pohled, bodavej
pohled, rozosttenej pohled, otravnej po-
hled, tézkej pohled, nep#itomnej pohled.
Svalnata postava luxusni postava, pevna
postava, elegantni postava, cestama strha-
nya postava, slachovita postava.

TARY
Mas véechny zakladni tahy. Dostanes urva-
nej z vod'dku.
Muze§ pouzivat vSechny bitevni tahy, ale az

budes mit chvilku, tak se mrkni na zmocnit
se silou.

VODAK A HX
Vsichni pfedstavi svy postavy jejich ménem,
podobou a vzezienim. Udélej to taky.
Zapis si ména ostatnich postav.
Nez kdokoliv ptidéli Hx, vyber si postavu,
ktera drzi tvlj vodak. Rekni ji to. Pokud se ji
to nelibi, pokré ramenama.

Cely koletko zopakujte pro Hx. Kdyz si na
tadé, napi$ si Hx+2 k postavé, co drzi tviyj
vodak. Ostatni nech zatim nevyplnény.
Kdyz sou na fadé ostatni, zodpovéz jejich
otazky, jak se ti zachce.

Na konci si opi$ Hx presné tak, jak je ma
ten, kdo drzi tvlj vodak. Koho zn4, toho
znas$ taky. Koho nezn4, toho neznas ani ty.

Na konci vyber postavu s nejvyssim Hx na
tvy karté. Zeptej se jejiho hrace, kterd ze
tvejch vlastnosti mu ptijde nejzajimavéjsi,
a zvyrazni siji. MC ti pak zvyrazni druhou
vlastnost.
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kdyZ se octnes na hrané smrti:

(O vrat se s -1machrovinou

QO vrat se s +1uchylnosti (max +3)
O ptejdi na jinou prirucku

O umti
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nékomu pomoz nebo prekdzej; konec sezeni

nékoho sved nebo |

~YYSATKARSKA SPECIALIT Amm

KdyZz mas sex s jinou postavou, tak si oba progkrtnete
zkugenost.

zkusenost (O O O O (O>>zlepseni

__vem si +1 klide¢ek (max +3)

__vem si +1 machrovinu (max +3)

__vem si +1 nasrocenost (max +3)

__vem si +1 Sukatelnost (max +2)

__ziskas toleranci na pozemsky jidlo (ztrat citlivost na hlad
__ ztratis citlivost na W-zranéni

__ ztratis citlivost reflexivni izolace

__vem si tah z jiny piirucky

__vem si tah z jiny pFirucky

__vem si tah z jiny p¥irucky

__vem si +1 k jakykoliv vlastnosti (max vlastnost+3)
__odesli svoji postavu na bezpeénej vodpocinek
__vytvof si do hry druhou postavu

__ zmén herni p#rucku svy postavy

__zvol si 3 zékladni tahy a zlepsi je

__ zlepsi ty 3 dalsi zékladni tahy




Predstavuje se

rerammmmnmse [ ESMIRNES VYSATKAR:

Pted 50 lety vodpalili nep#ételé lidstva psychickou zbrari a zni¢ili véechnu nadéji pro
budoucnost. Ignorujic miliardy umirajicich a trpicich provedla armada tajnej plan ptipra-
venej v o¢ekavani podobnyho utoku a jeho nasledkd. Zlomek populace byl evakuovanej
na orbitalni stanice a tajny zdkladny na Marsu, co se proménily v efektivni kolonie. Vnuci
téhle lidi - tvoje generace - vyrostla se sny vo modrym nebi a ¢istejch oceanech, ktery uz
dévno neexistujou.

Ptisel ¢as vratit se a vzit si Zemi zpatky.
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@ Agent/vojdk: Dostanes viechny vysadkatsky mise. Mas kontakt s vesmirnou vysad-
kovou stanici. Kdyz dokonéis misi, tak si muzes vyzadat zasobeni. Béhem hry té muze
MC nechat kontaktovat tvejma nadfizenejma a dat ti rozkazy nebo informace relevantni
pro tvy mise.

@ Kalibrace skafandru: Kdyz si nabijes skafandr, tak si hazej +§tdva misto +achylnost.
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« Si citlivej na hlad: nejsi schopnej poztit kontaminovanou stravu z 12
pozemskyho povrchu a pfezivas vyhradné na zasobovanim dodava-
nejch ptidélech. 9 3
Na za¢atku kazdyho sezeni si proskrtni dilek odpoctu jidla. Pokud
tvlyj odpocet dojde na 12:00, za¢ni si proskrtavat hlady, dokud ne- 6
proskrtas viechny 3. Hlad dava kumulativni pribézny -1. (Ohlad

Ohlad
Ohlad

prubéziny -1,

kumulativni

Si citlivej na ¥-zranéni: Kdykoliv na pozemskym povrchu opustis
sviyj skafandr, tak schytds W-zranéni.

Tvoje citlivost zpuisobuje intuitivni uzavieni: nejsi schopnej dob-
rovolné otev¥it sviij mozek psychickymu maelstromu svéta.
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« Infiltrace: Kdyz destabilizuje$ a odzbroji$ mistni ozbrojenou populaci a zmocni$ se jejich
pozic a zdroju, aniz bys vyvolal otevienej boj, ¥ekni si o zisoby.

+ Kontakty & kontrola: Kdyz zastupujes$ rekoloniza¢ni zdjmy v jednani s vidcem mistni
ozbrojeny populace a ziskas$ materidlni podporu nebo spolupraci, fekni si o zasoby.

+ Zacileni: Kdyz identifikujes oblast vhodnou pro vy¢isténi bombardovanim a nasledny zno-
vuosidleni a dodas jeji presny koordinaty, fekni si o zasoby.

+ Vyzvédy: Kdyz dodas piesny informace o pozici, poctu, sile a zdrojich ozbrojeny populace,
tekni si o zasoby.

+ Podpora & zdchrana: KdyZ ptijdes na pomoc kolegovi vysadkati nebo jinymu konloniza¢-
nimu personalu v nouzi pop¥ipadé kdyz zachrani$ koloniza¢ni zdroje, ¥ekni si o zasoby.

+ Priizkum / obhlidka: Kdyz identifikujes kus krajiny se strategickou hodnotou a poskytnes
o ni pfesny udaje, fekni si o zasoby.

+ Pf¥edsunutd linie: KdyZ porazi§ ozbrojenou populaci v otevienym boji a zmocni§ se jeji
pozice a zdroja, fekni si o zasoby.

£ £ard

Kdyz obdrzis zdsobovdni, zvol si 1 z nasledujiciho:

+ Munice: smaz viechny dilky z odpo¢tu munice svyho skafandru.

+ Orbitdlni bombardovdni: po zbytek sezeni mize§ pouzivat bombardovani misto zbra-

né. 8-zranéni plosny $pinavy.
+ Zdravotni materidl: smaz viechny dilky svyho zranéni.
+ P¥idély: smaz viechny zaznaceny hlady a dilky odpoc¢tu jidla.

« Posily: MC vnese do hry VP vesmirnyho vysadkate jako tvoji posilu. Rekni mu, ze ji ma
vytvotit jako hrozbu a dat ji skafandr.

+ Ndhradni dily: smaz vsechny dilky poskozeni svyho skafandru.
+ Moduly: nahrad jeden ze systému svyho skafandru jinym podle svyho vybéru.

IIJSM éﬂﬁmmmmlm

Dokud si citlivej na hlad, tak preZitim zavsii§ na zasobovani pfidélama, ne na barteru. Pokud
nebo az se tyhle citlivosti zbavis, tak za¢ni na za¢atku sezeni utracet 1- nebo 2-bartery za sviyj
zivotni styl. Pokud nemtize$ nebo nechces, fekni to MC a zodpovéz jeho otazky.

Pokud si pottebujes vydélat béhem sezeni, fekni MC, Ze si chces odmakat pracicku. Muzes:
« Vydirat, prepadat nebo okrddat bohatou VP nebo populaci. « Nechat se najmout jako Zolddk.
« Slouzit bohaty VP jako strdzce nebo vymahac. « Jinej, kterej si dohodnes.

Pokud to je dostupny, tak jednorazovej vydaj 1-barteru muze odpovidat: noci v luxusu a se
spole¢nosti; jakykoliv zbrani; kusu vybaveni nebo oblecenti co nejsou ani cenny ani hi-tech; opravé
kusu hi-tech vybavent; najmuti ochrany od néjakyho drsridka na jedno sezeni; materidlnim ndkla-
diim resuscitace medikem; poplatku vojeviidci na pdr sezeni; mésicni udrzbé a opravdm uzivanyho
vykonnyho vozidla; tplatkim, poplatkiim a darim dostatecnym k tomu, aby té dostaly prakticky
ke komukoliv.

U lepsich véci ¢ekej, Ze budou pottebovat néjaky zatizovani. Nemuzes si jen tak prochazet

drzavama néjakyho barona s cetkama a drobnostma a ¢ekat, Ze najde$ néco hi-tech nebo
ohromnej luxus.




TVORBA VESMIRNYHO VYSADKARE

Aby sis vytvoril svyho vesmirnyho vysadkére, zvol si méno, vzhled, vlastnosti, tahy, citlivos-

ti, skafandr, vybaveni mise a Hx.

MENO
[HopnosT] [JMENO] [PRIJIMENI], porucik
nebo nadporudik.

VLASTNOSTI

Zvol sijednu sadu:

« Klide¢ek=0 Machrovina+2 Sukatelnost=0
Nasrocenost+2 Uchylnost-2

« Klide¢ek+2 Machrovina+2 Sukatelnost=0
Nasrocenost=0 Uchylnost-2

« Klide¢ek+1 Machrovina+2 Sukatelnost+1
Nasrocenost+1 Uchylnost-2

« Klide¢ek+2 Machrovina+2 Sukatelnost-1
Nasrocenost+1 Uchylnost-2

TARY
Mas véechny zakladni tahy. Dostanes

agent/vojdk a kalibrace skafandru. Ve
skafandru mas viechny tahy skafandru.

CiTLIVOSTi

Si citlivej na hlad, W-zranéni a intuitivné se
uzaviras.

SKAFANDR

Podivej se na dodatek:skafandr.

Ujisti se, ze MC bude mit vytisk dodatku:
rekolonizace.

VYBAVENi

Navic ke skafandru, vyfasovany vybavé a
tryskovymu skafandru dostanes 9mm po-
boé¢ni zbran (2-zranéni nablizko hlasita).

Pokud chces zatit s protézou, domluv se s MC.

ZLEPSOVANI

Kdykoli si hodi§ na zvyraznénou vlastnost a
kdykoliv si obnovis svy Hx s jinou postavou,
tak si vyplnis kolecko zkugenosti. Kdyz si
vyplnis paty, tak se zlepsis a zkusenosti si
zase vymazes.

Kdykoliv, kdy se zlepsis, si vyber jednu z
moznosti. Vyskrtni si ji, znovu uz si ji zvolit
nemizes.

DULEZITA POZNAMKA

Kdyz tahle pFirucka neni ve hte, tak Zddny
ndpady z ni nepovazujte za zdvazny.

VZHLED

Muz, Zena, neur¢ity nebo skryty.
Vyfasovana vybava, tryskovej skafandr.
Disciplinovanej xicht, vymluvnej xicht, vie-
lej xicht, otevienej xicht, odevzdanej xicht,
divnej hladkej xicht.

Ostrazitej pohled, zkoumavej pohled, Zivej
pohled, pronikavej pohled, ostrej pohled,
nediveéfivej pohled.

Pevnd postava, svalnata postava, zakrnéla po-
stava, vyzabla postava, houZevnata postava.

MISE
Protoze si agent/vojdk, tak dostanes vSech-
ny vysadkarsky mise.
Béhem hry muZze§ na svy mise rezignovat,
jednu po druhy. Kdyz rezignuje$ na misi:
Vyskrtni si ji. Uz ji nemas.
Tvy nadfizeny to védi, at uz jim to feknes
nebo ne. Kazeriskd akce je na nich.
Za misi uz neziskas zasobovani, ani kdybys
ji nadéle plnil.
Progkrtni si zkugenost.

Pozndmbka: pravidla pro rezignace na misi
platéj jen pro vesmirnyho vysadkdre. Nejsou
souddsti tahu agent/vejdk a nevztahujou se
na postavy, ktery si agent/vojdk vezmou jako
tah z tyhle pfirucky.

HX
Vsichni predstavi svy postavy jejich ménem,
podobou a vzezienim. Udélej to taky.
Zapi$ si ména ostatnich postav.

Cely koletko zopakujte pro Hx. Kdyz si na
tadé, napi$ si ke vsem Hx-2. O v8ech mas
jen omezeny informace.

KdyZ sou na fadé ostatni, zodpovéz jejich
otazky, jak se ti zachce. Nejspi§ nezodpovi§
#adny.

Na konci vyber néjakou postavu namétkou
(protoze mas u viech stejny Hx). Zeptej se
jejiho hrace, ktera ze tvejch vlastnosti mu
piijde nejzajimavéjsi, a zvyrazni si ji. MC ti
pak zvyrazni druhou vlastnost.
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