UPTRI

MASKARADA

JMENO

KLAN

Alex

POPIS

Ventrue ><

KLANOVE ZAZEMI

Uprav si postavu dle svych prani. Vij se do jeji role a odpovéz na
nasledujict otdzky.

Jakého jsi pohlavi?
Pohlavi:

Jaké mds na sobé obleceni?

Oblecent:
O Oblek
O Elegantni oblecent pro volny ¢as

O Sportovni oblecent

Ambicc: Kariérni postup

Co je tvjm hlavnim cilem?

O Pridacsek néjaké organizaci a vypracovat se
na vrchol.

O Stat se prostrednikem mezi organizacemi,
a byt pro ob¢ strany nepostradatelny.

Ceho chees dosdhnout dnes veder?

Touha: Ziskat s aby ¢ podpofil/ a jako vadce.

Na prazdny tddek dopis jinou hrdéskou postavu. Snaz se vybrat
takovou, keerou si zattm nezvolil nikdo ze spoluhrddii.

POZADI

Jsi ze tietd generace Americ¢antt mexického pﬁvodu7
potomek tvrde pracujicich lidi, keeti pro splnéni
tvcho americk¢ho snu hodné obétovali. Jiz od

detstvi jsi nasledoval/a jejich vize a sny. Dostal/a ses
na Univerzitu Jizni Kalifornie, absolvoval/a jsi

s vyznamenanim a ziskal/a jsi magistersky ticul

v oboru podnikani a managementu. Jiz od dob studia
si budujes kari¢ru a nikdy se neohlizi$ zpét. Vrstevnici
anadrizeni t¢ obdivuji a zdroven i zavidi. Cekaji se od
tebe velké vécei.

Jaké zkusenosti ¢¢ definuji?
O ,Dostanu se az na vrchol, protoze tam
patfim.*
O ,Cim V}'7§e se dostanu, tim vice budu moci
pomahat tém pode mnou.*

Ventruove jsou ¢asto povazovani za klan arogantnich
jedinct. Rikd se jim klan Kraldi, protoze maji
tendence zaujimat vedouci pozice a do zna¢né miry se
spolchaji na své schopnosti ovladat mysl, aby ovlivnili
vili ostatnich. Prestoze si Kralové obvykle bé¢hem své
cesty nadélaji mnoho nepritel, nejspokojenéisi jsou

tehdy, kdy mohou rozhodovat.
KLANOVA KLETBA

Clenové klanu Ventrue se vyzivaji ve véem, co je
drah¢ a luxusni. Vytibeny vkus maji i co se tyce
krve. Vsichni jsou fixovani na jistou konkréeni kotist
a nckrmi se z nikoho jinc¢ho. Néekteti se krmi pouze

mlad}'rmi lidmi, jinf mohou mit speciﬁétéj%l’ omezent:
krev pijl’ naplvrl’klad pouze z pr:’lvn{kﬁ a soudcti nebo
lidi, keer1 zili po néjakou dobu na lodi. Alex se krmi
lidmi mladsimi, nez mu/ji bylo v dobé sv¢ho ptijett

(27 let).

VSECHNO SPATNE...

]ednoho dne ti zmrazili bankovni ﬁéty. Veéker}’r
majetek byl pryé. B}’rvah’ kolegové a nadrizeni se ti
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vyhybali, jako by védéli o né¢jakém temném tajemsevi,
o kterém ty nemas tusent. Zivot, jak jsi ho znal/a,
v podstate skon¢il. Kdyz jsi stal/a na okennt fimse,
Ve U 14 v h k Ve .l 1 f‘ Ve Vl
ptipraveny/a véechno ukondit, zazvonil telefon. Ptisla
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nabidka, ktera se neodmita a primela ¢ upustit od
tv¢ho zaméru. Aniz by ti doslo, co délas, vstoupil/a jsi
do hoteloveho pokoje. Tehdy se vsechno zménilo.

Jak jsi na novd zjistént zareagoval/a?
O ,Dostanu se az na vrchol, protoze tam
patfim.*
O ,Cim vyse se dostanu, tim vice budu moci
pomﬁhat tém pode mnou.”

TUTO POSTAVU SI VYBER, POKUD...

...chces hrat spole¢enskéeho tvora, keery umi lidi
v v v v ! . . !
presvedcovat, zastrasovat a byt k nim cmpatlcky.
Prirozen¢ho vidce s ambicemi dostat se na sam}’r

vrchol...




UPTRI

MASKARADA

AKCE

ATRIBUTY

Presvedcéovant: 8 kostek (Okouzlent je zapocitano)
Toij ndzor je nakailivj a lid¢ jsou kdykoli ochotni udélat, co po
nich chees. Mas pocit, Ze je to a prilis snadneé.

Veitént: 5 kostek (Pokud se snazi$ byt k druhé strané
empaticky, pride;j 1 kostku.)

Nabhlizeni do nitra druhych a snaha pochopit jejich motivace je
jednim z kli&ii k coému dspéchu.

Zastra$ent: 5 kostek

Aby té lideé poslechli je obcas potieba byt tvrdy. Ale pozor: cukr
nékdy funguje [épe nez bic.

Vysetfovant: 4 kostky

Pokud se ti chce, dokdzes najit informace sam. Ale vidycky je
lepst fict ostatnim, aby to udélali misto cebe.

Utok: 4 kostky (pistole, +2 zranéni); 2 kostky
(neozbrojeny)

Absolvoval jsi nékolik kurzii sebeobrany a jsi odpovédny dritel
zbrané.

Kousnutt: 2 kostky

Nejradéji se zivis z povolnych obétt, zejména téch, keeré té
obdivuji. Také pamatuj, Ze se bez sebezaprent nedokdzes nakrmit
jen tak od nékoho.

VYBAVENI
Penézenka (chybl’ %idiésk}'f prﬁkaz a Véechny kreditni

karty). Drah¢ naramkové hodinky. Pouzdro se stovkou
vizitek.

JAK HAZET

Pred hodem na test si vytvor bank kostek: vezmi
pocet kostek odpovidajici hodnote akee nebo
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souctu pouzivanych ryst, které urct Vypravée. Zacni
s hladovymi kostkami, jejichz pocet se rovna tvému
Hladu. Zbyvajici kostky jsou bézné.

Kostky, na kterych padnou ¢isla 6 az 10 ( -?' ;?; % 7?-' )
znadi uspech. Spocitej uspéchy, ostatni kostky ignoruj.
Pokud je vysledek rovny nebo vy$si nez obtiznost,

VvV testu uspéjeé.

Spaleni 1 bodu Viile ti umozni ptehodit az tri bézné
kostky (hladove kostky ne).

Pti kontrolnim hodu pouzij pouze bézné kostky.

U kontrolnich hodti nejde pouzit Viili.

Zdravi Vule
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DISCIPLINY

PRIJETI

Dominance [ 1 lelele)

Dokdzes ovlddat a kontrolovat jedndni druhych. K tomu, aby

. . ry 7 v 7/ v 7
schopnosti Dominance fungovaly, musis mit s obéti oéni kontake.
Poutit lze pouze na jednu obét a nesmi to byt Rodny.

14 . ..

Donucent - Zadej obéti jednorazovy prikaz, ne
delsi nez kratka véta. Obét poslechne, pokud ji prikaz
4 v r ! . s . v ! o vV .
primo neublizi. Neni-li ptikaz jednoznaény, miize si
. . Vv ] 4 IV 4 Ve Ve
jej Vypraved vylozit podle sveho uvazeni. Pri pouziti

proti obeti, ktera se snazi vzdorovat, musi$ hodit 6
kostkami proti jejimu Divtipu + Odhodlant.

V}'rpadck paméti - Rekni slovo , Zapomen*“ a tva
ob¢t zapomene na poslednich par minut svého zivota.
Pti pouziti proti aktivné vzdorujici obéti hod 6
kostkami proti jeji Inteligenci + Odhodlani.

7 mament [ Yolelele)

Dokdzes manipulovat a ovlddat emoce lidi kolem sebe. Aby tato
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stla fungovala, musis byt v jejich blizkosti a oni té musi vidét
nebo slyset.

Okouzleni - Kazdy, kdo je ve tve blizkosti, je
k tob¢ nahle pritahovan a je ochotny souhlasit

s tvymi argumenty a nazory. Tuto schopnost Ize
vyuzit k odvedent pozornosti. Zlep$uje tvou akei
presvedcovanti, kde je jiz zapoéitana.

PODSTATA RODNYCH

Hlad: Pti vSech testech nahradte za kazdé preskrenucé
policko na zaznamniku Hladu ¢ernou béznou kostku
za cervenou hladovou kostkou.

Kontrola probuzent: Po provedeni akce, ktera by
mohla zvysit Hlad, nebo po probuzent, hod' 1 béznou
kostkou. Pokud nepadne uspéch, pteskreni 1 policko

na svém zaznamniku Hladu.

Prival krve: K jakémukoli hodu na akei nebo
disciplinu mtize$ ptidac 1 kostku. Zaroven proved
kontrolu probuzent.

Ruménec zivota: Dokazes p%ed ostatnimi Vypadat
. Voo ! ! v U 4
jako zivy. Zaroven provedte kontrolu probuzent.

Rychly lov: Pokud se vase skupina rozhodne
neodehrit scénu s lovem a misto toho pouzit pouze
hody, vydas se za vérnymi ¢leny tve komunity, keett
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t¢ bezmezne zboznuji. Hod 4 kostkami (Manipulace +
Presveédcovani).

Kletba: Jako Rodny klanu Ventrue mas, pokud jde

o krment, vybiravé chute. Dokazes$ se krmit pouze
od lidi, kterym jez27a méné let. Pokud jsi pfinuceny
nakrmit z jiné m’ldoby7 musis$ utratit 1 bod Viile, abys
to zvladl.

\

Kdyz doslo k tvé premené.

ZABLESK: Osoba sedici na druhém konei stolu
mluvi porad dokola. Nerozumis ani slovo, ale vidis,

ze ma vytribeny vkus. Citi$ se zvlasenim zptisobem
zapojeny/a. ZABLESK: Tvyj sir. Pfesné tim on je. A ty
jsi jeho potomek. Povle¢ent je hebké a kiize studend.
Na t¢hle situaci je néco lakaveho i strasidelncho
zaroven. ZABLESK: Ktize na krku povoli a z tvého
téla Vytéka' krev. Citts se lehee a spokojcné. ZABLESK

SIR

Ten, kdo té preménil.

Po sprse se citi$ lepe. Slibil ti vysvétlent a ted jej
dostanes. Rozhovor ale prerusi zvuky tezkych kroki
na chodbe hotelu. ,Jdou po nas! Ute¢!* Tviyj sir
neceka a vyskoc¢i z okna prave ve chvili, kdy se rozrazi
dvete. Do pokoje vtrhne skupina lidi oble¢enych

v polovojenském odévu, vsichni na tebe miri
zbranémi. Nezbyva ti nez ukazat na okno a doufat, ze
t¢ nechaji na pokoji.

TAJEMSTVI

Vzpom{nka, keerd té prondsleduje.

Vétsina ttocnikd se rozbehne za tvym novym
spole¢nikem, ale par jich ziistane na misté. Zatimco
té jeden drzi, druh}’r ti vrazi do srdce dfcvén}'f kail. Nez
zerati$ védomi, zalitujes, Ze jsi svcho sira prozradil.




