UPTRI

MASKARADA

KLAN

Jay

POPIS

Malkavian

KLANOVE ZAZEMI

Uprav si postavu dle svych prani. Vij se do jeji role a odpovéz na
nasledujict otdzky.

Jakého jsi pohlavi?
Pohlavi:

Jaké mds na sobé obleceni?

Oblecent:
O Elegantm’ oblek
O Teplikova souprava a baseballova ¢epice

O Volnocasové oblec¢ent

Ambicc: Kariérni postup

Co je tvjm hlavnim cilem?
O Najit toho, kdo t¢ promenil a pomstit se.

O Spalit mosty s minulosti, vytvorit novou
identitu a znovu se objevit na scéné.

Ceho chees dosdhnout dnes veler?

Touha: Zahréc si hru s a Vyhra't

Na prdzdny tddek dopis jinou hrdéskou postavu. Snaz se vybrat
takovou, kterou si zatim nezvolil nikdo ze spoluhrddii.

POZADI
Neporazeny/a sampion/ka tisicti bitev. Viteéz/ka véech
valek s vitrinou plnou trofeji. Noc co noc porazis
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soupete v digitalnich stretech o penize nebo slavu. Byt
byl zivot profesionalniho hrace zajimavy, po tricitce
uz to neni ono. Zacal/a jsi ztracet povéstné reflexy
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a v naRodnich sampionatech t¢ porazeli patnactilett
kluci. Jediny zptisob, jak se dale rozvijet, bylo
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usednout ke stolu pro dospelé a hrac online poker.
Chvili trvalo, nez jsi pochopil/ a Véechny nuance
hry7 ale Vytrval/a jsia udelal/a sis jméno. Penize pak
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jiz nebyly problém. Problémem bylo najit soupere,
keert by t¢ neunudili k smrti svymi podprimérnymi

schopnostmi.
Jaké zkusenosti té definujt?

O, Toto je moje cesta. Stanu se nejlepSim
hracem vsech dob a nikdo se nedozvi, ze jsem
to byl/aja.

»Svet je pro me prilis maly. Brzy se znovu
objevim a vSem ukazu, co znamena byt

opravdu Velk}'r/ a“

Ostatni Rodni nazyvaji Malkaviany Vestci
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a opravnené se obavaji jejich castych vystrednosti.
Zda se totiz, ze prilis neovladaji své ¢iny a slova.
Ale jcjich chaotické Zpﬁsoby majl' Vidy néj ak}’f rad.
Casto se prezentuj{ jako vestci, proroci nebo dokonce
pocitacovi odbornici. Pravdou totiz je, ze svét kolem
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sebe vidi naprosto unikatnim zptisobem a kazdym
okamzikem pIV‘ij {majl' ohromujl'c{ mnozstvi informaci.

KLANOVA KLETBA

Vsichni Malkaviani se od ostatnich Rodnych odlisuji.
Propojenti jejich mysli s vnéjsim svétem jednoduse
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nefunguje jako u ostatnich. V tomto pripadé Jay
nedokaze mlcet. Rika nahlas vsechno, co jej/ ji
napadne a rozlisit mezi myélem’m a mluvenim je pro
néj/ni obtizné. Véty proto ¢asto ukondi nesouvislym
blabolenim.

VSECHNO SPATNE...

Po obzvlast naroéné hre jsi dostal/a pozvanku

na partii pokeru. Skute¢nou. Offline. Predstava
sdileni prostoru s dal$imi skute¢nymi lidmi ¢ ptilis
nenadchla, ale nabizené penize za to staly. V této
lize by stacilo odehrat pz’lr her a mohl/a by sis koupit
vlastni soukromy ostrov a navzdy odejit do dtichodu.
Hra byla zvlasent. Tvij hostitel si nesundal slune¢ni
bryle ani baseballovou ¢epici a ostatni hradi... t
prosté nepf“iéli. Po nékolika Vyhranych partifch sis
zacal/a byt moc jisty/a. Pak ale hostitel u¢inil sazku,
kterou jsi nemel/a jak dorovnat. To, co nasledovalo,
bylo krvave, zmatene a bolestive.

Jak jsi na novd zjistént zareagoval/a?
O Vyhral/a jsem hru. Férove a poctivé. Tak kde
je mij vydelek?”
O ,Znovu jsem se narodil/a. Mam sanci zacit od
znova. Cim se stanu?

TUTO POSTAVU SI VYBER, POKUD...

...chced-li si zahrat komplikovanou postavu hrace/cky
pokeru, ktera nedokaze lhat. Také pokud mas chut
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vyzkouset iizasncho vySettovatele/lku, se schopnosti
v/ ! . 4 \ . Vel .
¢ist v druhych lidech Iépe, nez si rozuméji sami.
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MASKARADA

AKCE
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Vyéetf‘ovam: 9 kostek (Zesilené smysly jsou
zapocitany)

Snadno prectes scénu a toym bystrym smysliim unikne
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malokterd stopa. Dnes vic, nez kdy driv.
Veitént: 6 kostek (Pokud se snazis rozpoznat lZi,
ptidej +1 kostku.)

V rozhovoru s jinjmi dokazes rozpoznat leza vycz’tit, co ziistalo
nevy?cvené. Tvé nové schopnosti to je§té usnadﬁujt’.

Utok: 6 kostek (pistole, +2 zranéni); 1 kostka
(neozbrojeny)

Roky hrani nejakcyne’jsyl/ch online strilecek z pohledu prvm' osoby
t€ na tento okamzik vycvidily.

Zastrasent: 5 kostek

Obéas dokazes ostatni zastrasit, aby udélali, co potrebujes. Bud
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tim, Ze piisobts vyhrutnym dojmem, nebo poutitim spravnych
slov.

Vylomeni zamku: 4 kostky

Je az prekvapivé, co vsechno se miiZes naudit z videoher.
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Presvédcovant: 4 kostky

Nékdy miizes lidi presvéddit, aby udélali, co potiebujes, jen tim,
Ze piisobts ditvéryhodné anebo feknes pravdu. Kviili klanove

kletbé ztratis 1 kostku kdykoliv se odchylis od pravdy.
Plizent: 4 kostky

Zkusenosti s hrami té naudily, ze nékdy je nejlepsi moznosti
ziistat nepozorovdn.

Kousnutl': 1 kostka

Moznd se radéji rozhodnes nakrmit z ochotné nddoby nebo lidi
v bezvédomi.

VYBAVENI

Velké mnozstvi pcnéz véerné bankovek z klasické karetnt hry,
o které se rika, ze rozvraci Vztahy. Penézenka (chybl' fidiésk}'r
prﬁkaz). Baliek hracich karet. Sestnict lecacks s j{dcln{m
listkem z restaurace, ktera neni v Los Angelcs. Slozen4 karta
postavy tvého oblibeného revenanta: okouzlujl'c{ postava.
chend:irnl’ herni konzole z 8o. let. Zvykaéky. Denik plny
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¢isel a vzorett nacmaranych na kazdé strance. Mala knizka
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inspirativnich citdtii pro uklidnéni pti uzkosti, jejiz nékeeré
str;’mky jsou bez zjcvného davodu vytricné. Kapcsm’ anglicko—
norsky slovni¢ek (norsky neumis ani slovo).

JAK HAZET

Pted hodem na test si vytvot bank kostek: vezmi poéet kostek
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odpovidajict hodnoté akee nebo souctu pouzivanych ryst,

Zdravi Vule
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keeré urdi Vypravéd. Zaéni s hladovymi kostkami, jejichz pocet
se rovna tvému Hladu. Zb}'fvajl'ci kostky jsou bézné.

Kostky, na keergch padnou éisla 6 az 10 (T % T T )znaci
ﬁspéch. Spoél’tcj dspéchy, ostatni kostky ignoruj. Pokud je
vysledek rovny nebo vyssi nez obtiznost, v testu uspéjes.

Sp:’llcm’ 1 bodu Viile ti umozni va'Cl’lOdit az tri bézné kostky
(hladové kostky ne).

Pti kontrolnim hodu pouZij pouze bézné kostky.
U kontrolnich hodi nejdc pouil’t Vali.

ATRIBUTY

Fysické
Sila
Obratnost
Vydrz

Spoledenské

Charisma

Manipulace

Vyrovnanost

Dusevni

Inteligence

Davtip
Odhodlani

DOVEDNOSTI
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Finance

Nenapadnost
Okultismus
Politika

Postreh

Pouli¢ni znalosti
Presvedcovani

Preziti

Rizent

Strelné zbrané

Technologie

Y ! Iy
Veiteni (rozpozndn I1£)

Vyéctfova’m’
Zastrasovani

Zlodéjina

Lidskost Hlad
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DISCIPLINY

MASKARADA

PRIJETI

Zteni 00000

Dl’ky mystické sile tvé krve mas OSUZCjSVl/ a bystfejsvl' smysly. Vidis
244 Vo 14 ¥V Ve . 14 o 14
a slysts véci, keeré by veétsina lidi viibec nevnimala.

r 14 . .
Zesilené Smysly - Viechny tvoje smysly jsou
posilené, at jiz ku prospéchu nebo ke skodé.
Schopnost dokazes libovolné spoustét a prerusovat,
nic t¢ to nestoji a nent potteba jakykoliv hod. Pricti

. v o I} I I4 I4 .
si 1 kostku ke véem hod@im na vnimani. V tvé akei
Vyéctf'ovzfml' jsou Zesilené smysly jii zapoél’tz'my.

Cit pro nadpf‘irozcno - Dokazes$ odhalit
nadptirozené skryté veci, véetné schopnosti
Zatemnéni a dokonce i realné existujicich ducht. Hod
5 kostkami proti obtiznosti stanovené Vypravécem.
Pokud se snazi$ ptekonat disciplinu Zatemnént, jde

o hod na stret proti soupetovu Divtipu + Zatemnéni.

Dominance [ lelele]e)

Dokdzes ovlddat a kontrolovat jedndni druhych. K tomu, aby
schopnosti Dominance fungovaly, musis mit s obéti oéni kontake.
Poutit lze pouze na jednu obét a nesmi to byt Rodny.

V}'rpadek paméti - Rekni slovo ,, Zapomen* a tva
obet zapomene na posledn{ch p:'lr minut své¢ho Zivorta.
Pti pouziti proti aktivné vzdorujict obéti hod 4
kostkami proti jejl’ Intcligenci + Odhodlani.

PODSTATA RODNYCH

Hlad: Pti vSech testech nahradte za kazdé preskrenuce
policko na zaznamniku Hladu ¢ernou béznou kostku
za ¢ervenou hladovou kostkou.

Kontrola probuzent: Po provedeni akee, ktera by
mobhla zvys$it Hlad, nebo po probuzeni, hod' 1 béznou
kostkou. Pokud nepadne tspech, preskreni 1 policko

na svém zaznamniku Hladu.

Prival krve: K jakémukoli hodu na akei nebo
disciplinu mtize$ ptidat 1 kostku. Zaroven proved
kontrolu probuzent.

Ruménec zivota: Dokazes pred ostatnimi vypadat
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jako zivy. Zaroven provedte kontrolu probuzent.

Rychly lov: Pokud se vase skupina rozhodne
neodchrat scénu s lovem a misto toho pouzit pouze
hocly7 Vydié se s ostatnimi hraéi na domluvené misto
a hodis 3 kostkami (Manipulace + Ptesvédcovani).

Kletba: Ztratil/a jsi schopnost rozlisovat, co si myslis
a co r1kas. Odeber 1 kostku z hod? na Presvédcovant,
Zastrasovani a podobné¢, pokud se snazis n¢komu lhac
nebo ho oklamat.
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Kdyz doslo k tvé preméné.

Na ruce mas ¢tyti esa. Pasuje. Kralovska barva. Pasuje.
Full House. Pasuje. Trojka. Pasuje. Tviij hostitel je
. 'Sl ! Iy I v . 1A . VI
velmi nestastny hra¢. Cely vecer ti chodi nejlepsi
karty, jake jsi kdy dostal, a on jenom poklada. Jeho
hromadka Zetonti se pomalu zmensuje, zatimco ta
tvoje je stale véest a veest. Timeo tempem ale bude
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trvat tydny, nez ho tplné oberes. Dalsi rozdani.
Tentokrat mas jen par. Znudeéné se rozhodnes
blafovat a vsadis vsechno. Velka chyba! Tvij hostitel
prijme a presouva zetony ptes stil. Prisel o vsechny
uspory jen proto, ze ses nudil?! Odkryjete karty. Nic
/’ o . ‘ 4 v R \
nema! Viibece nic! Nechapave shrabujes Zetony, kdyz
promluvi: ,Posledni hra. Nemam jiz zadné Zetony, ale
muzu vsadit svou dusi.“ Nervozné se zasméjeé, ale on to
mysH vazne. Nikdy jsi nevlastnil dusi nékoho jiného.
Voo v VIV v . v I4
Prijmes. Snazi$ se ze véech sil, ale to nestact. Pote,
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co hostitel vylozi neporazitelne karty, preskoci sctil
a divoce té kousne.

SIR

Ten, kdo té preménil.

,Zddné pentze tu nejsoul” zaslechne$ ozvénu vlasentho
hlasu. Jsi z toho zmateny/a. ,Rekl/a jsem to nahlas?
Opét se slysis. Hostitel odesel ve spéchu a nechal
té sotva pri védomi. P brani jsi pri hledant
pti védomi. Po probrani jsi pti hledani
penéz, keeré ti dluzi, prosmejdil/a cely byt. Nic.
Jen napodobeniny bankovek z néjaké staré deskové
hry a spousta prazdnych plechovek od zazvoroveho
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piva. Citi$ se divne. ,Citim se divné.“ Jazyk vyzrazuje
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mys cnky. »Drz hubu! Prestan mluvit! To je lepst. Pockej...
Porad jesté mluvim? Co je to za zvuky? Kroky. Tézké kroky.
Blizi se. Nékdo prichazt. Dobre. Nejspts je poslali, aby mi
zaplatili, co dluzi. Pro¢ kopou do dveri? Proc tolik zbrani?
Kde jsou moje penize?!

TAJEMSTVI

Vzpominka, keerd té prondsleduge.

V okamziku, kdy ti probodnou srdce, poznas muze,
ktery do tebe vrazil kil. Jde o jednoho z byvalych
soupetts z dob, kdy jsi hral/a videohry.




