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MI‘LLERO’Vin_DGSTOJNiK\ -

Kapitéﬁ na.USCSE Montero

CELE JMENO: Vanessa Miller

VEK: 4k
POVAHA: sporiva

« SiLA 4, OBRATNOST 3, BYSTROST 2, OSOBNOST 5

ZDRAVI: 4

DOVEDNOSTI: Boj na dalku 1, Pohyb 1, Pilotovani 2, PostFeh 2,
LékaFska pomoc 1, Veleni 3

TALENT: Vyssi hodnost

OSOBNi DROBNOST: nasivka na bundé s logem Weyland-Yutani

PARTAK: Davisova

RIVAL: Wilson

N\

Uz té nebavi byt pésakem spolecnosti a chcesS odejit. Kdybys ko- -
neéné sehnala dost penéz na vlastni lod, mohla bys na Hranici zaéit
novy zivot. S_poleénost ti nabidla moznost odkoupit si Montero na
leasing, ale to bez prostiedku na generalni opravu nedava smysI; Bez
modernizace motorii, ktera by koneéné umoznila vle€eni vétsich na-
klad_ﬁ', bys kazdy den pFichizela o tisice dolarii. Musi§ najit zpiisob,

jak vydélat dost penéz na splaceni Montera i jeho modernizaci. Nebo

jesté Iépe, na osamostatnéni se a pofizeni novéjsi lodi.

7/ TALENT. \ 3

VYSSi HODNOST

'Pomocl' dovedno_sti VELENI mtize$ udilet rozkazy ostatnim nedti-
stojnickym postavam (hracskym i nehraéskym). Musi ale patrit ke -
stejné organizaci jako ty. AZ budes chtit nékoho pFinutit, aby spinil

: tvij rozkaz a proved! pozadovanou.akci, hod'si VELENIM proti jeho
MANIPULACI. Jestli uspé&jes, cil musi tvij rozkaz spinit, i kdyby mu
hrozila tjma nebo nebezpeéi. Pi kazdém rozkazu se-ti zvysi URO-
VEN STRESU o jedna. Pamatuj, Ze po jednc;m hodu mtizes pozado-
\'Z:14 ;plném' jen jedné konkrétni akce. Akce v panice timto talentem
zastavit nejdou. .
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« SILA 2, OBRI.\TNOST 5, BYSTROST 3, OSOBNOST 4
ZDRAVI: 2
DOVEDNOSTI: Té2ké stroje 1, Boj na dalku 2, Pohyb 2, Pilotovani 3, PostFeh 2
TALENT: Lehkomysinost
OSOBNI' DROBNOST: témé¥ prazdna lahviéka praska
PARTAK: Millerova
RIVAL: - 5

7/ TALENT '\

LEHKOMYSLNOST
-Milujes naval adrenalinu v krvi a tlacis na pilu vic, nez by si dovolili
ostatni. U jakéhokoli dovednostniho hodu souvisejiciho s OBRAT-

Piiot—na USCSS-Monters «  NOSTIi mizes zkusit stésti dvakrat. Pamatuj, Ze ti kazdé zkouseni
. §tésti zvysi UROVEN STRESU o jedna.

VEK: 27 _ S— \

CELE JMENO: Leah Davisova

POVAHA: zavislék na a_dr*en-alinu_ ' * \ = /

Bezpeé&nostni-limity? Pro tebe jsou jen sniiskou kecii. Kazdé vozi- -

dlo nebo zafizeni dokaze hraniéni hodnoty bez problémi pFekonat. Ui A'\N.I' e .
Neni jediny diivod, pro¢ to nezkouSet. KdyZ nic jiného, aspoi zaZijes KaZdou sménu si‘musi$ dit néjakou rekreaéni drogu (viz strana 101),

* néjakou srandu. Bohuzel, kaZdodenni rutina je hrozna nuda. Mozna i jinak se ti zvysi UROVEN STRESU o jedna. Stresu se nezbévii;dokud si’
proto sis vypéstovala sviij maly problém se stimulanty. Ted'ti dosla nedas davku (viz strana 70).

da’vl_(é, cos méla na pFedpis od Weyland-Yutani a potFebujes rychle
sehnat néco dalsiho nebo se sesypes. Nezalezi na riziku, udélas pro

to cokoli. Protoze jediné, na cem zalezi, je adrenalin a navykove_ lat- . WEYILAND YU TANTSEORE
ky. Teprve s nimi zaZivas pofadnou jizdu. = * v v
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/ RYE. FACHMAN -\

Technik na.USCSE Montero

CELE JMENO: Kayla Rye-
VEK: 23 =
POVAHA: zatrpkla

Tvoje prace stoji za houby. Prakticky vsSichni na této lodi dostavaji
za nicnedélani vic penéz nez ty. Chces taky délat mii price za vétsi
prachy. Na Zemi mas mladsSiho, chronicky nemocného brachu a
. I:odina té opakované prosi, jestli bys jim neposilala vic penéz. Jestli
existuje zplsob, jak si na této Sichté vydélat vétsi podil, vyuzijes ho.
Vérqé'st ti uéty nezaplati, takze pokud bude$ muset pro vétsi vydé-
= lek nékoho podrazit, budiz. Zoufala doba si Zada zoufala opatFeni.

\ HRACSKA POSTAVA /

» SILA 4, OBRATNOST 3, BYSTROST 4, OSOBNOST 3
ZDRAVI: 4

DOVEDNOSTI: Té2ké stroje 1, Zdatnost 2, Pohyb 2, Technologie 3, LékaFska
pomoc 2

TALENT: Bohaté zkuSenosti

OSOBNi DROBNOST: oSoupana bratrova fotka
PARTAK: Cham

RIVAL: Millerova

7/ TALENT. \ ¥ =N

DBOHATE ZKUSENOSTI
Podafilo se ti potkat a vidét snad vSechno, co Slo. UZ té nic nepre-

N

kvapi. Jednou za akt ve filmové hie a jednou za herni sezeni v kam-
pani muzes u jednoho hodu ignorovat viechny @
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VEK: 32
" POVAHA:

FACHIAN \

CHAMA

s

Ridi¢ ﬁakladaée.' na USCSS Montero

CELE JMENO:

Lyron Cham

loajalni

Vyristal jsi prakticky sam. Rodiée se Zivili prodejem motorovych °
nakladaéii na Hranici a na tebe moc €asu neméli. Kviili pendlovani z
kolonie na kolonii jsi na zadném misté nebyl dost dlouho na to, aby
sis nasel skute¢né kamarady. Nic, co jsi doposud zazil, nepiipomi’na-
lo rodinu vic, nez tahle posadka. V dobrém i zlém. Udélal bys cokoll,
abys je ochranil. Bez ohledu na vlastni bezpedi.

» SILA 5, OBRATNOST 3, BYSTROST 2, OSOBNOST 4
ZDRAVI: 5

DOVEDNOSTI: TéZké stroje 3, Boj zblizka 2, Zdatnost 2, Postieh 1, Preziti 1,
Technologie

TALENT: Prava odvaha
OSOBNi DROBNOST: riizenec
PARTAK: Rye

RIVAL: -

7/ TALENT. \ o 8

PRAVA ODVAHA
Zivot na hranici je neustaly boj. Nastésti mas dost sily k pfekonani

N\

prekazek, co se ti postavi do cesty. U jakéhokoli dovednostniho hodu
souvisejiciho se SILOU muzZes$ zkusit Stésti dvakrat. Pamatuj, Ze t|

\\kHRAESKA POSTAVA //

kazdé zkouseni stésti zvysi UROVEN STRESU o jedna.

/

WEYLAND-YUTANI *CORP

N . \/

A

TVORIME LEPSI* SVETY

. 8T
-



‘IiiiiiiIiiiIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
VZTAHY -

PARTAK: RYE

RIVAL:

* UROVEN.STRESU

LR R

. ZDRAVE 3

assssssaas @mEmH

POHYB [ELENNIAN)

""IIIIIIHl!illoSO

* PANCIR

- e

ZBRANE

OJ ZBLiZKA

R

HEEEE N
EEEEN

K

ADIACE

RITICKA ZRANENE

; BNOST
STAVY

HLAD

DEHYDRATACE

UNAVA

PODCHLAZENI

SPOTREBNZI

'q.‘ﬁ"fv"r i —
- A i - . )
JMENO
LYRON CHAM .
PROFESE
' fachman ’

= VZHLED
L

ALENTY

Prava odvaha

BODY ZKUSENOSTI

LU OO L O L L T L

PREBEHOVE BODY

DROBNE PREDMETY

BYSTROST m
m OSOBNI DROBNOST
g riZenec

LEKARSKA
POMOC

VYSTROJ

/
- .

g

ZRANENI

DENEK POSTAVY




.. . - e g

v../hlI‘LSONw'_JE]_)NATEL SPOLEZNOSTI N\

[l

» SILA 2, OBRATNOST 4, BYSTROST 3, OSOBNOST 5
ZDRAViI: 2

DOVEDNOSTI: Boj na dalku 1, Pohyb 2, Postieh 2, Technologie 1, Manipulace 3,
LékaFska pomoc 1

TALENT: Osobni bezpecnost

OSOBNi DROBNOST: p¥istupova karta
PARTAK: -

RIVAL: Millerova

7/ TALENT. \ 3

OSOBNI BEZPECNOST
At se déje, co se _déie, zajmy spolecnosti jsou vzdy na prvnim misté.

N\

— - = = A ty spolecnost zastupujes. To znamena, Ze prvorada je tvoje viastni
Komtaktni osoba spole&nosti na USCSS Montero . = = —
= bezpeénost. Ostatni ¢lenové posadky jsou postradatelni. V okamzi-
CELE JMENO: John J. Wilson X — = . = = —
— . = ku, kdy jsi cilem ttoku nebo ve smrtelném nebezpeci, a v KRATKE

- ~EKEN3 - - vzdalenosti od tebe (ve stejné z6n&) se nachazi jina hraéska postava
PO V AHA: ambiciézni — = ‘ nebo spratelena nehraéska postava, muzes hodit na MANIPULA-
: Cl (l:eide o akci, a proto nejde o vzdorovan-y hod). Pokud uspéjes,
Uz dobrych Sest mésicii dohlizi$ na posadku Montera a hodnotis - | vymysiis chytry divod, jak pfimét druhou postavu, aby bliZici se
jeji vykonnost. Ma$ pro spoleénost vyhodnotit, jestli neni lod'zrala . hrozbéEelila'misto tebe. PouZiti tohoto talentu ti zvysi URQVEN
do 3rotu a zda je posadka kandidat na propusténi nebo povyseni . STRESU o jedna. S =
* a pfeveleni na nové plavidlo. Vlastné sis tuto nesourodou particku \ = =
oblibil, ale v praci si nemtiZes dovolit Zddné kamaradi¢kovani. Navic ‘ . =
Jsi tga' dostal specidlni rozkaz a na obzoru se rysuje $ance na kariérni ' \ / .

postup. Spinéni tohoto tikolu by ti mohlo pFinést slusné jmeéni.
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