pribel

'ﬁuﬁiuei se na denik sud
postavy...

+ Pod jménem je kratké vypravéni o tom, kdo tvij lovec
je a pro¢ se pridal k Radu.

+ V &em je lovec dobry a comu naopak nejde, ti prozradi
Fﬂ]llSkl_.] Jejich zapojenim do piibéhu si zvysis pocet
tispéchtt u piipadnych hodi. Jestli ve hie pouzijes lov-
covy nedostatky a dostanes se kvilli tomu do problémi,
budes si moct popisek zaskrtnout. Diky tomu ziskd$
béhem mezihry zkusenostni body.

« Dary jsou lovcovy silne zvladtni schopnosti. Umozni
mu provadét véci, jaké nikdo jiny, nez lovci Radu, ne-
dokaze. Mizes je pouzit, kdy se ti zlibi.

+ Temn2 jit piedstavuje lovcovu pravou podstatu a spo-
jeni se svetem pohadek. To, ¢im byl pted Bodem zlo-
mu. Temné ja mize$ aktivovat, kdyz provede$ to, co
popisuje jeho Sllﬂllglﬁ, nebo kdyz tviij lovec dostane
zranéni. Temné ja je aktivni az do konce dané scény.

. Ughuueni ud4vé, co ma tviij lovec u sebe, aby mohl pl-
nit fadové povinnosti.

+ Body somatu predstavuji lovcovu vnitini silu a schop-
nost vyuzivat svou pravou podstatu. Za utraceni bodu
sématu se pii akcich zvySuji tvoje $ance na uspéch.

v Heatske dentky

Rdy3 18 Uypravsé y
k uquqngni uﬁslengﬁm
jeonani nebo brandni

qaan

Zkontroluyj si, jestli by ti

g yv'l nepomohl néktery z tvych popis-

2ha Zféb}; zn{)[ a podvavrllo b}: se ti vysvétlit, jakt‘l?; p(?ui':jlesé

i ipraveclfi 3 3akladni ﬁspéflly Jestli iédn')

. pomvnp. e : nfimas, dostanes jen 1 3aklndni iis étl'ly
€jte uspéchy se vzdorem nehr oy

hrozby: dCské postavy nebo

malj 3, normélni 5, velki 7

Ab Y z 0 . 0
ys uspél, musi se tvij tﬂlkﬂﬂy podet tispéchii (soucet
e

zékladnich a dodate&ny
atecnych dspécha Y
protivaika nebo hrozby péchi) alespon rovnat vzdoru

o

RdY3 cheed DODATECNE
USPECHY...

+ Mize$ pouzit svoje soma. Za kazdy utraceny bod sé-
matu ziskas 1 dodate¢ny aspéch.

.« Mo Lo
Miizete se rozhodnout hodit jednou nebo vice Sestis-

ténnymi kostkami. Za kazdou hozenou kostku jde zis-
kat jeden dodatecny uspéch.

+ Jestli se rozhodne$ pro kostky, hod vSemi najednou
Jestli ti padne 1, akce se ti nepovede. V$echny ostatni
¢isla (od 2 do 6) se pocitaji jako dodate¢né uspéchy.
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Jak vyhodnotit viysledek...

Tuilj ujsledek ma stejnou hodnotu joko uv3dor: jde
o uspéch s komplikaci. Svého cile sice dosahnes, ale bude
té to néco stat. O co jde, urci Vypravéc. Kdyby akce mohla
ublizit, mtize$ zptsobit 1 zranéni. Jestli se branis, uspéjes, ale
s néjakymi komplikacemi. Jakymi, uréi Vypravéc.

Tuitj vijsledek je o 1vBisl ne3 v3dor: jde o bezny uspéch.
Doséhnes svého cile. Jestli se branis, zvladnes to bez jakych-
koli komplikaci. Kdyby akce mohla ubliZit, zptsobi$ 1 zra-
néni.

Tuiij vijsledek je o 2 vétsi ne3 v3dor: jde o tispéch s vyho-
dou. Vysledek dopadl nad tvé o¢ekavani, navic dosahnes né-
jaké vyhody. O co jde, ti popiSe Vypravéc. Misto toho ale mii-
ze$ radéji pouzit vyhodu vychazejici z jednoho z tvych dart.
Jestli se branis, zcela jasné uspéjes, a navic dosahnes$ stejnych
vyhod, jak byly popsané vys. Kdyby akce mohla ublizit, zpa-
sobi§ 1 zranéni.

™ Rdy} dostanes
Jtanéni...

KdyZ po netispésném porovnani vysledku
branéni nebo po uspéchu s komplikaci do-
stane$ zranéni, musis si ho zapsat do svého
deniku. Stru¢né ho popis, naptiklad: zlomeny
prst na noze, hlubokd rdna na tvéi, popdlend
ruka... Zranéni té mize omezovat v urcitych
cinnostech nebo zvysit odpor toho, ¢emu ce-
li8. Vizdycky, kdyz dostanes zranéni, se muZe§
rozhodnout, jestli nechces do konce scény
aktivovat svoje temné ja.

Potom, co dostane$ tieti zranéni, upadnes do
bezvédomi nebo um#es. O tvém osudu roz-
hodne, v z4vislosti na situaci, Vypravé¢,

A3 budes pot¥ebovat
popadnout dech...

Popros Vypravéce o MR, Behem ni si mizes:
* Vylédit jedno zranéni.
¢ Utracenim 1 zkugenosti obnovit 2 body sématu.

Ale nezapomer, e piibéh pokracuje, i kdyz se ho ptimo ne-
ucastnis.

Bylo nebylo...

Vyprévéni miize§ okotenit hranim nedostatki a prednosti
své postavy. KdyZ se budes chovat podle popisku svého lovee
iv ptipadé, kdy by ses kviili tomu mohl dostat do problém,
zadkrtni si v denfku vedle zahraného popisku pfislusné po-
licko. Pti mezihfe ti za kazdé zaskrtnuté policko piibude 1
zkuSenost. Béhem mezihry muzes zkuenosti utratit na:

¢ Obnoveni 2 bodt sématu za kazdou utracenou zkuse-
nost.

¢ Vyléceni 1 dal$iho zranéni za kazdou utracenou zkuge-
nost.

+ Zménit popisek na specializaci. Diky tomu budes zisk4-
vat az do konce scénéfe 1 uspéch navic pokazdé, kdyz
tuto specializaci pouZije§ ve scéné poprvé (3 zkusenos-
ti).

+ Na zbytek scénate ziskas jeden z jeho scénafovych darti

(3 zkusenosti). '

Na konci mezihry promaz viechna zaskrtnuta policka u po- .
piski a zapis si nevyuzité zkusenosti. #

LI







Popisky adary "

Jsem zkuSeny SermiF s vybranymi zpisoby. Rad mé proto po- |

vazuje za idedlniho kandiddta pro styk s vyssi tiidou. Miluju

dobré jidlo a divoky spoleCensky Zivot.

& Hravé 0 s 1SMBUeM: Jednou za scénu mazes svou JotAN
provést mimoradné precizni trik, jako je sebrdani predmétu z ciziho
opasku nebo vyryti napisu $pickou ¢epele. Kazdy, kdo té u toho vidi,
je ohromeny nebo naopak vylekany; zalezi na Vypravéci. Kdyz vyu-
Zije$ vyvolané emoce ve svilj prospéch, ziskas 1 dodate¢ny uspéch.

Naucil jsem se beze strachu Celit monstriim a abnormalitdm.
V patdch je mi Selma, protoze od chvile, kdy ochutnala moje

maso, nelacni po nicem jiném...

& Tik tak, tik tak, bestie je tu: jednou za scénu, kdy?z jsi venku,
mize$ poprosit Vypravéce, jestli by pach tvého masa nemohl prila-
kat hladovou bestii.

Bestie m4 nasledujici viastnosti:

# Vzdor 7 + Tvor (4 zranéni)

Popisek: Jsem vellgi a silnd Selma. VSechno, co se mi pfi stopovdni
" ketisti priplete do cesty, rozdrtim.

Dar - Zravy zachvat: Bi_stie la¢n{ po tvém mase a zufi na kazdého,

kdo se ji postavi do cesty. M4 Qbrb\:skou silu a jednim machnutim

obrovskych pracek dokéie'w\(ra'.tit strom, zboftit zed nebo odhodit

¢lovéka. Je pomérné hloupd a hned, jak se ji ztrati§ z dohledu, odejde

ze scény. KdyzZ se branis jejim akcim, ziskdva$ automaticky 2 doda--

te¢né uspéchy. Az dostane ¢tvité zranéni, rozplyne se. Ale rychle re-

generuje a hned v dal$i scéné je zase pripravena vyrazit.

O Koneckoncii, v tom, co déldm, jsem nejlepsi.

. ‘zranéni.

Jsem svétdk a nic mé neptekvapi. Nikdy o sobé nepochybuju. '

& Temné ja - Ja se své satisjakee dofham: Ten, koho si
vyberes, se pred tebou neschova. V pribéhu scény proti nému mu-
ze$ udélat kromé obvyklé akce jesté jednu dodatecnou. Tou se snazis
predejit jeho tahu. Az k tomu dojde, utrat 1 bod sématu, abys svou
akci branil té jeho. Kdyby té protivnik zranil, ¢eka té sladkd pomsta.
Do konce scénéte bude$ mit proti nému ke kazdému porovnani vy-
sledkd 1 dodate¢ny uspéch.

Spoustéc: Vyzvi nepfitele nebo mu dej jasné najevo, co jsi zac.

ughﬂllmﬁ sgglnn u

Kvalitni soubojovd cepel / pistole na stelny pmch,/ 7
kvalitni hdk misto ruky / purpurové Cerveny plast/
cestovni boty / cenny dalekohled / drahé prsteny.

jranéni

1.
2.
3.
‘Dalsi
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Starj ulk
Garol
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Popisky a dary

Mdm neomylné smysly. Obzvlast cich, kterému nic neunikne.
Rdd mé proto pouzivd jako ochrdnce. Nesndsim smrad prohni-
losti a zkazenosti. KdyZ je ucitim, je to jako dostat rdnu Zhavym
pohrabdcem.

& Uﬁﬂycky iE uytiﬁﬁ: Jak jednou zachyti§ né¢i pach, uz ho neza-
pomenes. Béhem scény muiZe$ utratit 1 bod sématu, aby sis zapama-
toval pach osoby ve tvé blizkosti. Od té doby si ji uz nikdy nespletes
a jeji stopu najdes i po delsi dobé. Navic, kdyz se soustredis, slysi§ na
dlouhou vzdalenost. Kdyby se k tobé nékdo snazil priblizit, Vypra-
vé¢ té na to upozorni mnohem dfiv nez vSechny ostatni na scéné.
A v urcitych pripadech té Vypravé¢ muze poprosit, abys porovnal
vysledek branéni, jestli nevyciti§ bliZici se potiZe.

Skutecny dravec se umi vyddavat za bezbranné jehné. Vim, jak se
maskovat. Mdm obrovské sebevédomi a casto podcefiuju nebez-

peci. Pro chutné sousto jsem ochotny riskovat cokoli.

& Ulk me3i ]Ehﬁﬂh_.] Jednou za scénu miZe$ utratit 1 bod so-

matu a vzit na sebe podobu oby¢ejného ¢lovéka. Vymysli si popisek,

jak vypadas, ale mél by obsahovat aspon jedno z nasledujicich slov:

star), bemocend, slabi). v lidské podobé mizes bez problémi

mluvit a jednat, ale hned jak pouzije$ Velkého zlého vlka, ztratis uci-

nek Vlka mezi jehnaty. Kdybys vyuzil vymy$leny popisek k né¢imu
« oklamani nebo zaskoceni, ziska$ 1 dodate¢ny tuspéch.

g 'z_ranéni. R

jsem ulk 3 hor. Burani 3 venkoua, eo se pii
N h pripouhém pohledu ng
se milstivosti nemijou nikdy rounat. st : mé tostlepas,

. aval jsem u éele smeéhy a heds ji yed

et lisicich ndje3di. 3rali jsme Staunotd sousta kiehps ro
e - ousta kiehkého lidshs

PoFad je5té nejsem tak siavg, shélo masa. Ale

abych nedokisal éelif ysem o mé nendvisti
D ) forg, e , avistivé
prondsleduji a pomlouvaji. Ted, kdy3 jsem soufisti ftﬂhu, nasa3uju suou sily

niki loved. Rdybych chiél, ukongim jejich nicot-

kobrand mich slabsich spole
né Jivoty jedingm kousnutim,

i

Jsem divocejsi a silnéjsi nez kterykoli clovek, moje tesdky pro-
razi i kov. Nikdo neni divoky jako jd.

& Temnd ]ﬁ = UE““_:, 3"_:] vlk: jsi zoceleny Zivotem v horach
a tvym schopnostem se vyrovna jen tvoje odvaha. KdyZ podlehnes
své zlobé, vymysli si pro to popisek, ale mél by obsahovat aspon jed-
no z nasledujicich slov: silng, divoki), ne3astavitelnd. siu mas
jako tfi chlapi, kameny prekousnes stejné snadno jako maso a pro-
bouras$ se jakoukoli prekazkou. Pti pouziti tohoto popisku ziskas 1
dodate¢ny uspéch. Navic miize$ dat jednou za scénu prichod svému

vzteku a diky tomu ziska$ misto 1 dodate¢ného uspéchu hned 3.

Spoustéé: Vezmi na sebe podobu vlka rebo projev svoji pravou pova-
hu a vystra$ tim slabochy.

Uybaueni sbmln

Na tlapé noseny néhrdelnik z kaminkit a drivek, E
vzpominka na jediného doveka, kterého nepovazujes
a sradlo / cetky, klice a dalsi drobnosti, které obcas

vyvrhnes ze svého velkého Zaludku.

jranéni

1.
2.
3. , X
Dalsi ;
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Popisky a dary

O

& Niterni hudba: pti hrani na pistalu mizes utratit 1 bod sématu

a zapiskat zvlastni melodii. Vyberte si jednu z moZnosti:

1. Vyvolani emoci: Emociondlnimu stavn, ktery se snazi§ vy-

volat, vymysli popisek. AZ do konce scény mu podlehnou vsichni

Pistalou zahraju jakoukoli melodii a pohladim srdce Zivych by-

tosti. Aby se uméni mohlo projevit, potiebuje cas.

pritomni, ale u protivnikii bude$ muset napted uspét pfi porovnani
vysledku jednani.

2. Uhranuti zvitat: Mize§ davat jednoduché povely zvifatim, slysi-
cim tvoji melodii. Jestli jsou agresivni, musi$ napted uspét pti porov-
nani vysledku jednani, jinak na né melodie net¢inkuje. Béhem hra-
ni je dokaze$ primét udélat jednoduché véci, naptiklad se pohnout

nebo splnit povel.

O

i
i

& Sehopni kejRITF: At vz zpivas, tancis nebo predvadis akroba-

tické kousky, pokazdé je to skvéld podivand. Za utraceni 1 bodu s6-

Jsem schopny akrobat a hudebnik, mému talentu se nikdo ne-
vyrovnd. Rdd si mé vybral, protoZe umim upoutat lidi a vyvolat
v nich silné emoce. Kdyz mé popadne miiza, prestanu vnimat,

co se déje okolo.

matu mizes$ pdéllﬁt“dpdate(:nou akci s jednim z nasledujicich efektu:
1. Pfedvedeé,néuvéfitqlny skok, tfeba i nékolikametrovy, aniz by té
nékdo musel chytit. .

2. Seberes pfedrﬁét, i kdyby ho mél u sebe protfvnik. ;

3. Pomoci akrdbatického kousku provedes mensi akci', j ako otevien

dveii nebo prepnuti paky, a pak se vrati§ tam, kde jsi zacal

Uméni pro mé bylo odjak3iva smyslem 3ivota. Moje hrani je kou3elns, joko sama maogie
U hudbé jsem nosel moe pronikat do lidskijeh o 3uivecich dusi. Bohugel jsem se p#i honbi 3r;
dokonalon melodii be3poitu mnoha hanebngch skutki. Proto3e jsem se provinil #adou 3lofing
0 pomstil se viem, kdo se vysmivali mé upéimné lasce k hudbs, byl jsem odsou3en n smiient
se smefi éekal na poprovu. Ale Rid ms ujménou 3a slib, 3e mu budu slousit a své schopnosti
§ vyusiju v boji proti temnoté, osuobodil. Rdy3 jsem moh! 3ahlsdnout ni
unejtemnéjSich okam3icich, snad ii joko lovee koneéné najdu a pochopim.

3nak dokonalé melodie

= e T

" *
Jako umélec jsem navstivil fadu mist a zndm riizné zvyky a le-
¥

O

& Temné ]ﬁ -Sila llllilhy Jednou za scénu dokaze$ zahrat zvuk,
ktery uslysi kazdy, koho vyberes a to i kdyby byl od tebe celkem da-

gendy. Fascinuje mé vSechno, co nezndm a sbirdm zajimavosti

a povésti.

leko. V§ichni, kdo zvuk slysi, utrpi 1 zranéni. Navic se rozbiji krehké
predméty a vydési a utecou zvifata. Alternativné ale miize$ zahrat
néznou melodii splétajici se s vétrem. Ten té vyslysi a prenese tvo-
je poselstvi, komu si prejes, at uz je kdekoli. Pti pouziti Sily hudby
miize$ u cilti podle tvého vybéru soucasné vyvolat i uc¢inek Niterné
hudby.

Spoustéc: Predved svoje umeéni. v plné parddg, tak, aby si té vSichni
vsimli.

i bod
Uybavent bty
Drahocennd, kvalitné vyrobend pistala / divadelni 5
maska / pestrobarevny plast / barevnd licidla a pud-
ry / stard okarina - prvni ndstroj, na ktery jsi kdy
hrdl / Hamelin — tvoje vérnd cvicend mys. skusenost

¥

eondni N
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3sem mald davodéjnice a mim schopnostem se vyrounaji jen moje ambice. Svoje nadani
jsem si uvédomouala hned od naro3eni, a tak jsem viibee nepo3nala ddtstui. Vstsing lidi pii-
padim cynickd a krutd, ale fo proto, 3e si neuvdomuii, 3e jsou jen bezudsnamndgmi figurkami
v kruové hi'e vedené éavodéjnicemi a kouselniky. Rad nostésti no maj vék nehledi, a tak mi
sudtil 3nslou3end vedeni.

Baba Yac
mala éarodéjnice
Popisky a dary

Q Jsem carodéjka a diky magickym schopnostem dokdzu udélat,

co si zamanu. Na sesldni kouzel je ale potfebnd sprdavnd chvile.

~

& IMngie: Kdyz chees néeho dosdhnout, mizes na to pouzit
kouzla. Jednoduchou vétou popis, co chces udélat, napriklad: ,,Chci
odletét na tomhle starém kostéti,“ nebo: ,,Chci, aby mé tito hlu-
paci vidéli jako démona.“ Kouzlo musi byt zacilené na konkrétni
predmeét, ktery mas u sebe. Diky kostéti se proletis, diky nasazené
masce budes$ vypadat jako démon.

Kouzlo trvé do konce scény a jeho seslani je bud zdarma, nebo musis
spalit az 2 body sdmatu - presny pocet je na Vypravéci. Pozor, timto
kouzlem nejde vyvolat né¢i smrt, ale muze§ ocarovat véci a zranit
jejich prostfednictvim.

Velmi dobfe ¢tu v lidech, v Radu ze mé proto udélali viidce lov-
cii. Jsem i vybornd manipuldtorka a Casto to délam jen tak pro
zdbavu.

& Slyﬁlm té: Jednou za scénu se miize$ Vypravéce zeptat na 0so-
bu, s kterou se zrovna bavi§. Otdzka se musi tykat jejtho chovani,
napriklad jaké md nefesti nebo touhy. Jestli zjisténou informaci vyu-

zije$ v néjaké akci, dostane$ na ni 1 dodate¢ny uspéch.

i A

NGRS
P '
Jako kazdd slusnd carodéjka nosim brasnu plnou bylinek, jedii

O a nejriiznéjsich kouzelnickych pomiicek. Miij détsky vzhled je
Casto uzitecny, ale nesndsim, kdyz mé lidi kviili nému podce-

nuji.

& Temna ja - 3la cavodéjnice: Kdyz sedle§ pomoci Magie
jedno ze svych kouzel nebo vyuziva$ acinky predchoziho, dostane$
k souvisejicim porovnanim vysledkii 1 dodate¢ny uspéch. Navic
muzes§ popustit uzdu své zIé aury a ziskat tim jeden z nasledujicich
dodatec¢nych efekti:

¢ Zvirata i obycejni lidé se té boji a v hrtize prchaji pry¢.
¢ Jestli kouzlo pouzije$ k potrestani osoby za poruseni

slibu nebo dohody, které jste spolu uzavfeli, dostanes 1
dodate¢ny uspéch.

+ Vyvolas ve svém okoli denni svétlo nebo tmu.

Spoustéc: Vydés anebo potrestej obycejné lidi svoji magii.

Uybaveni Jodg

Stary, otrhany cerny pldst / brasna s magickymi in- 5
cemi / mald zak¥ivend dyka/ hadrovd panen-

gredien L
0 Stésti.

ka / prsten Radu / vétvicka Zerného bezu pr

jranéni

1.
2.
3.

Dalsi ;
zranéni.
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 3lod8jka srdei
Popisky a dary

Jdu si za tim, co chci, a nenechdm se nicim zastavit. Zabiju,

O znemoZnim nebo porazim kazdého, kdo se mi postavi do cesty.
Asi vam uz doslo, Ze opravdu nesndsim, kdyz mi nékdo fekne
ne!

& Chei tol: pokazde, kdy? se snazis naptimo a bez vytacek dosah-
nout cile, ziska$ 1 dodate¢ny uspéch k porovnani vysledki Jednani.
Navic mtze$ jednou za sezeni vyménit netspéch za uspéch s vy-
hodou. Popis, jak je potfeba zatnout zuby a zkusit to jesté jednou
s vét$im usilim, aby se ti tvij zamér podatil. K porovnani vysledka
obrany tento dar dodate¢né uspéchy nepiidava.

Diky svym kontaktim a Sarmu mdm pro kaZdou situaci eso
v rukdvu: bud stoupence ochotné mi kdykoli pomoct, nebo spo-
jence, co mi dluzi laskavost. UdrZet si sit uZitecnych kontakti
mé stoji nemdlo usili a prostedkil.

& Rralouna: v kazdé scéné mas pfi sobé nékolik ditvéryhodnych
sluzebniki, pripravenych splnit véechno, co prikazes. Pro kazdé-
ho z nich si vymysli popisek zachycujici schopnost, kviili které je
ve tvych sluzbach. Sluzebnici se vynasnazi splnit kazdy tvij prikaz.
Rozhodni se, ¢im jim za jejich sluzby platis, a pocitej s tim, Ze Vypra-
vé¢ ti dfive nebo pozdéji ozndmi, ze chtéji sviij honoraf, jinak o je-
jich pomoc az do konce pfibéhu prijdes. U sluzebniki jde zaskrtavat
popisky a ziskat za né extra zkuéenost.

A mﬁm poslanim je vést lidi. Odjokjiva jsem se obklopovala vérnjmi nasledouniky
uypinit uSechny mé ro3mary. Nejsem uro3ensho pivodu a viechen uliv, co jsem ht'l
fen, kierj jsem ukradln lidem, co si ho ne3aslousili. A délala jsem o be3 ohledu n
!.Ienln jsem nejednu bandu, 3iskdvala srace mu3ii i Jen a poka3dé to skonilo ste
15em se 3n dal3i, jestd vétsl vij3uou. Dokud budou epistovat véci, kievd by mi ms

nile3et, budu po nich fou3it. Prislusnost k Radu mi dala novj cil, novij pohled na
fuory k 30fvoden.

“zranéni.

Mdm zdvidénihodny Sarm a rdda se oblékdm do Satii odpovi-
A ‘
s lr . . v vz v V. . v
dajicich vybrané roli. A i kdyz se snaZim drZet pfi zemi, prece
neziistanu bez povsimnuti?!

& Temné ji - Jak chei jad: vig, ze jediny zpisob, jak délat véci
spravng, je, ze to bude po tvém. Béhem scény si muizes vybrat jinou
postavu a jako dodate¢nou akci ji néco prikazat. Jestli to bude spoje-
nec a splni tvij ptikaz, dostane bud 1 dodate¢ny uspéch ke své akei,
nebo si zvysi o 1 vzdor. Kdyz vydas razny prikaz k polapeni nepfitele,
snizi§ mu o 1 vzdor, nebo (jestli uz vis, co dokaze) mu muzes za-
branit pouzit jeden z jeho dart. Jednou za scénu miize§ vyktiknout
a tim na sebe strhnout veskerou pozornost. Vichni okolo se na par
okamziku zastavi, aby si poslechli, co jim chce$ Fict.

Spoustéc: Prevezmi kontrolu nad situaci a prosazuj svoje feseni tim,
Ze na sebe strhnes pozornost.

i bod
Uybaveni oty
Dlouhy kozeny bic s kovovymi hieby a ostny / na’dy— E
herny véjit, za kterym skryvds tvdr / svaty,;vn’fo kaz-
dou prileZitost / dlouhy vinové cerveny Pl(,fsl; / zlato’

a $perky, dary od tvych nescetnych ndpadnikil / ostry

tenky bodec pouzivany jako spond do vlastl.

Jrandni

1.
2.
3.
Dalsi

ochofngmi
) méla, byl
n nasledky.
jné. Pustila
ly po pravu
sudt a noud




